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Le menu Options

Le menu Options comporte neuf catégories. Voici la premiere, Dossier :

-

Dossier
Bouchiers. de \a Onvision 2he
' Recommandiioes W24
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Chaque objectif atteint au cours du jeu produit un écusson et une récompense par
dossier traité. Exemple pour les défis Boucliers de la Division! :

Dossier

feartiry o L Tvtion

Donneed de feerain

Ll b biask (opevatiany

85% 0} ' W Bouctier o5 $ Dfuliion - ey
 Cacher de Bouctnes g ta iy

GHER BF CLAK

A

! Introduits avec la mise a jour 1.8.
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Idem pour les Recommandations :

-

Donnesd de teerain

Dossier

flecommandations

BARDUD
DHONNELS

DYIESEOn ek 10374
» I

2270
S S,

-"“‘-’FA!_J IJS

Le jeu propose aussi de nombreux collectables regroupés en Preuves et Données de
terrain mais ils ne donnent pas de récompenses :

Dossier

N
Donnees de (e 2 t.-’?ﬂilﬁ’l‘.» M

. ; 3 Viden des Nettoyeurs
Videos trouvees

Terminer [a mission Site de production du
Tapalm




Dossier

o : NABPOHTS
TELEPHONIOU! INCIoENT

Lieux ges(l

s 02 s
o L
s \uuil,'snnr.l.m‘

1

" Yards

s Deatgd
A\

Poriagy i |
lr' 2o PRady (unl ‘1"'“ Sgukm

)

YouRMALX ALCID

Donnees do terain

NIVEAL) ¢

Dormess de terain Exlengons
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La deuxieme catégorie du menu Options est Gestion du groupe. Elle permet
I'interaction avec d’autres joueurs que vous avez éventuellement invités dans votre
groupe (créé automatiquement lors de I'ajout du premier joueur), ou dans un groupe
que vous avez rejoint.

i
' Gestion du groupe

Groupes d'amis uniguement © Détzils de 'agent

5 | Agent__Marcel i Agent__Marcel

NIVEAU [ §

Matchmak ing automatigue PEJI'HWS"-."ll'u’Bﬂic‘l Plaza

Utiliser I'Automatch pour trouver d'autres sgents & rejoindre Niveau | 13 - 1§
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Ensuite vient la gestion des Capacités, composées de Compétences, Talents et
Bonus. Les Compétences sont des accessoires complémentaires a votre égquipement,
les Talents sont des modificateurs actifs a sélectionner (deux maximum en méme
temps) selon votre type de jeu, et les Bonus sont des modificateurs passifs qui
produisent leur effet en permanence des qu’ils ont été débloqués.

Compétences :

Capacites ,

Compétonces

2578

¥ rer LN IF ECURITE ! 1) prat nce de la competence

e AT W detection qui masin (B<ennpm-
C Vi a5 s et les abns i

Talents :

Capacites
" Competentes Talents
(A Adrenaline
TECHNIQUE \{\r' Verroulle

* Amétioration de U'aile médicale

Unile de decontamination
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Bonus :

Capacites

Cor ore ps

* Kit de soins
MEDICAL TECHNIGUE SECURITE Q UesrDalll’

Mise & jour : Aile medicale
Chninue

La catégorie suivante du menu Options est Inventaire que |'on verra en détail plus
loin :

’

inventalre :
nve Sacoches Apnatence Com

Apergy -
Puissance de la competence

T 2578

Armes & feu 4 3 Endurance ® 63 Composants électroniques §” 82
L

Materiel Paguetage : Non sauvegardé
-
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Puis vient un acces a I'Ubisoft Club :

B Ubisoft Club

Puis a la Boutique oU vous pouvez acheter des packs de Crédits Premium, des DLC
et Season Pass, et des Kits de Vétements :

Boutigue
—— = Kits de uBtements L ’

)  Cregits Premium DLC ot phus
4,39EUR gagfUR  MBS9EUR  © 34.99EUR 49.996UR

=

I
b

Meilleure
Vate p

lzmm




La derniére catégorie du menu Options est Parameétres, qui contient les onglets

o Aide (et tutoriels)
e Crédits.

. Boutique

@  Credits Premium DLC et plus

Season Pass

Kits de vétements

"3 | Tom Clancy’s The Division™ -
Va Season Pass
o

1

DLC
Tom Clancy’s The Division™

Baroud d*honneur

TOM CLANCY'S THE
DIVISION™ Survival

TOM CLANCY'S THE
DIVISION™ Souterrain

Retoyr

Possédé !

¢ Cargemsucle
contenu paur ce jeu ervacherant le
2€ason Pass. Ce coftenits patit Stre
telécharge surle PlaySta "

ou estincly ec le b
S on S !
vous »Permet

oncy's T ,l
' r daccederaux trois extensiong
Kr‘]"“'."- anse'g g
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\
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‘)oll‘,cr'-uml;'.mon de | ko 1

‘edition Da
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ssede t
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Utiliser [a code

NIVEAL 05'

Boutigue

Ceedits Premium DL o1 phus

Kits de vétements (%

| Pack Parade pour Tpm
| Clancy The Division*

!
)

Pack Let it Snow pour Tom
Clancy The Division

Bundle de tenues des rues
de New-York

\ Pack Tenues de I'"Upper East
b Side ‘

The Divisign™

‘ P,
< Premiére ligng

atk de

Achets

f MaiMtenant
GIMtengr

Retour

Pack Parade pour Tom Clancy The
Division* !
%

s
"

/ '—"d’{'
o "

-VE ¢ 7 ‘\”’
Protegezies ruesde New York avec
Ces prestigieuses tenues et
apparencesd'armes. Ce pack inclut
Un kit

€ parade de la police
kit de

arade du FNYC Une

Mpparence d'arme Gen me
Améthyste

Devia

Un

Une apparer
Baryum

ce d'arme
on
d'arme Safarl Monte

Une apparence
verde 1 joueur 2
i

.‘ > i >
Acheter Mmaintenant

Utiliser (g Code

NIVEAL 05

Options (du jeu, tels contrdles, graphismes, audio, voix et langue)
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Controles :

Parametres
Optlons

Controles

Graphismes

Parametres
Dpthons

Controles

Graphlsmes

Langue




Audio :

Parametres

Optlons

Controles

Parametres
Optlons

Controles
Graphismes
Audl

Voix

Langue
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Langue :

Parametres

Dptions

Controles
Graphismes
Audio

\oix

Langue
;

Armes

® Armes
I Aspuge2 gour Vot 18 dklacnicst
{7 Des mods d'armes sont disponibles |

on appuyant s ares o
ek © reuvent S8 Hoer

=t e Sthrnlibs

< Emplacoment d'arme se wdaire dizponible |

Yrroaitmes, poue eollifee ure

ey L T e
o e Ty

I i) 3
Tathaly (i e iy

LURE T T G|
e

Vol t= didsgriie)

® Caidgne SUlvante

A
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. Parametres

w Options
< Armes

2 195 oes

Fistolet mitrallleur

Mieat [

(20

CHARG

guo 950 23 S0 Go 5 | M08 0 &
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. Parametres

Options GIEE
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W Apparition d'allié
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Parametres’

Base d'operations
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Parametres

Options

Boucliers de la Division
® Boucliers de la Division

| AS ? s Zour Aot 18 ikl

Cache chiffréee

B Cache chiffrée
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Parametres

Options

Cache chiffree

s Cache chiffrée
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Parametres

Dptions

Competences

& Competence disponible

tundne qu'slle 4e

-
&2 Competence unigue
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Parametres
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8. Grenades spociales

-
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Parametres

Options
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Parametres
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Parametres

Credits
ons

Dark Zone

AN Actualiser le classement quotidien
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Parametres
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Parametres

Dptlons Aide

Exploration
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Parametres

Options
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Parametres

Missions

Ditficulte de mission
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Parametres

Options

Options

& Désactivation des aides
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Parametres

Jptions

Personnalisation

€ Attributs primaires
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Parametres

Dptians

Resistance

A succombe aux envahisseurs.
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Parametres

Dptions

Souterrains
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Parametres

Options

Economie

44 Marchands de la Dark Zone
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Et voici lI'incontournable onglet Crédits :

Parametres

Options

Massive Entertainment

" Cr=ative Ditector
Magnus Jansén
Producer

Petter Sydow

Le menu Options vous permet aussi de vous déconnecter, ce qui ne vous fait pas
quitter le jeu mais vous renvoie au menu de sélection de vos personnages (quatre au
maximum) :

deconnecter 7

Déconne 000
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Parametres
Notes de patch

Ubisoft Club

PlavS!atunnvE‘JSmre

Salectinnnes Supprimes
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Les autres menus du jeu

Carte

Le menu le plus utilisé a notre avis est le menu de la carte, qui contient les onglets

Légende, Apercu de la mission (en fait des missions), Toutes (les missions et lieux
intéressants), Matchmaking et Intel :

Joueur

Missions

o

Monde

Legende

Taches guotidiennes

he te combiat

Taches hebdomadaires
W sche hebdomadaire

N Tache des souterra
Taches QWS
& Tache da combat

Opeérations des souterrains

|
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Niveau de'Monde #8011 : Pennsylvania Plaza
\"v'.;‘f"\\é" ng automatioue Lhang e Niveau de Mande [MAINTENIR] - mveau:BFl

Legende Apergu de la mission Tautes

| fermer carte | B8 Zoon

Niveau de Monde S8 0 Pennsylvania Plaza

niveau . 30

c*’n

Massion @otdienre

Matchmaking
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Niveau de Mond ' Pennsylvania Plaza

niveau - 30

Quand vous avez quitté Brooklyn et nettoyé le secteur de la Base d’opérations, installée
dans la Poste de Manhattan, vous avez accés a de nombreuses ressources via des
marchands et des postes de fabrication et recalibrage?.

Les marchands disponibles a la Base proposent les articles suivants :

Apparences

Articles Premium
Armes

Compétences
Equipements spéciaux
Matériels
Récompenses

Les articles Premium proposés sont :

Caches chiffrées

Offres spéciales

Apparence de sacs a dos

Apparence de vétements

Apparence d’armes

Paquets (bundle de skins, émotes, etc.)
Humeurs

2 Pour tout savoir sur la fabrication et le recalibrage, voir notre Manuel de I'utilisateur de The Division :
https://www.didiermorandi.com/Ipdm/Guides Marcel/Guide Marcel The Division 1.pdf



https://www.didiermorandi.com/lpdm/Guides_Marcel/Guide_Marcel_The_Division_1.pdf
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Respprovisionnement n503
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Reapprovisiannement 1552514
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= Marchand diarmes
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£ Poste de fabricatiop
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M8 Recaljbrage e e "
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Recalibrer ‘

-
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-

P Py

v
‘ Retglsbrer

Et si vous rejoignez l'accés aux souterrains (DLC) a partir du terminal, vous trouverez
aussi un marchand qui vous proposera des caches scellées de toute beauté :

Armes
Matériels
Mods
Kits
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Pendant que nous sommes au Terminal, vous y trouverez aussi des Officiers de cibles
prioritaires qui proposent des contrats quotidiens et hebdromadaires.

Ces missions nécessitent des Intel de cibles pour étre acceptées. Ces Intel de cibles
se gagnent a l'issue de missions quotidiennes, hebdromadaires et lors de I’élimination
d’ennemis nommeés.




Officier ¢ Gl priortaine hebdomacars

Bscouadn du diable

n
wrieter

temps limite pour
favez gu'une seule

its

Sagt Stine [ o
Escouade du diable S

Intel de cible Q3485
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~p 131:065 Rafrachissement y
b.(' Dfficier cible prioritaire hebdromadaire
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Dans le terminal, vous aurez acces aux missions Survie (DLC), Baroud d’honneur et
Evenements mondiaux, ainsi qu’a des toilettes ou vous pourrez changer le look de

votre agent.

Entrée du terminal :
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Toilettes :

Cheveux Marques Accessoires Confirmer

Cheveux

Ak |

: Selectionner Annuler

'
¥
S

Cacher ['équipement

3 " nii

.
%

'
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Survie :

SURVIE

A 284 Rob_achtneun
@ CHERCHEUR DE PARTIES ET MATCHMAKING

Quvrir g menu

SURVIE

@ CHERCHEUR DE PARTIES ET MATCHMAKING

Chercheur de parties Selectionner cette option pour étra BLAEE dane
Matchmaking une file d'attente de partie Survie aveg votre
groupe actuel
Selectinnnes Retour
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Baroud d’honneur :

®) Id]

Record personnel 006350

Q 1 objet d'equipement

® CHERCHEUR DE PARTIES ET MATCHMAKING

Matchmaking Retour

Baroud d'honneur
Escarmouche

’r Cette option pour 8re place dans ne file

deroud d'hornnewr avec votre arp e
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Evénements mondiaux :

HQRS

LIGNE
Q@*

Prochain Evénement
Mondial annonce bientot

Quant aux Souterrains, ils ménent a des missions... dans les égouts de la ville :

& o T

24 OGrade souterrain aseriss
o
57 /"J" \ 25 FIniisers mrungey e 3a Treconmpmrme savent=

'e" Compernateur 'Iﬁ' Myttt $ex froue
-

RLIRRTIING Devriaw COU O

s e o R N g A ARt # 10

— i

. =
-~— N
- - - e = -

e =
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-

& Operations des souterrfins ,
Mat:hm:l_thg ou Icunﬂgtnatlun d'un‘i opération -iL— -

. v
‘ ‘ !it | Interagir

4 Opérations des souterrains

Choisir les options

Résumeé

. Opeération personnalisée

1ans (25 souterrdans avec ur

Opération quotidienne - Difficile ijects Duree qioyenae oe la mission : 15
minutes

r-.'lalck-m&ing

Intel de directive - # 118

A 276 : 24

Visite de la Base d’opérations

Mais revenons a la Base d’opérations, pour y découvrir d’autres informations :

e Agents disparus
e Guide de survie
e Rapports d’incidents
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Enregistrements téléphoniques
Réserve

° AGENTS
DISPARUS:
20/20

GUIDE
DE SURVIE

24 j2leme
N N

= |
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® AILE SECURITE

RAPPORTS
D'INGIDENT

40£40

) “NREGISTREMENTS

' .
_TEE,_EngNloues =
" .

Ah, il en manque deux (Note de la Rédaction).
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w Reserve

Ouvrir 13 réserye

O

e

Exteait deta D2 M8 péserve ditnsin | iRk

Dans le menu de la réserve, c’est la que vous trouverez les articles décontaminés que
vous avez extrait de la Dark Zone, et que vous pouvez maintenant envoyer dans votre
inventaire.
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n2T6

Quant a la Réserve d’extension, personne n‘a - semble-t-il - trouvé a quoi elle
servait...
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g EXtEHSion Inventaire 8 Reserve Extralt de ta 02 U8 Raswrve d'extension
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Au détour d’un couloir, vous trouverez une caisse de Munitions spéciales :

- m Munitions spécia’ —

Et dans le Stand de tir, vous pourrez aussi compléter votre dotation en munitions
comme vous pouvez le faire en entrant dans la Base.

0 Reappro

Fin de la visite, vous pouvez sortir, n‘oubliez pas le Guide, merci.
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Présentation de la carte

Agent, une fois que vous avez été activé et que vous vous étes rendu « sur zone »,
sortez votre carte, elle devrait ressembler a ceci :

Niveau 03

o o B

Maison-Blanche

Etat - Inconnu

G o
‘ L"7 mxc_ﬂ ’j"l".".»_d'

R O (A
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Multijousur

A
(O]

c)
Objets 3 recuperer

-
-
5

H

Dark Zone

w®
m 5
B:=
=S

=

Jo0 e o e

Visite de la Base d’opérations

Traitez les deux ou trois hostiles niais qui glandouillent sur la pelouse sud de la Maison
Blanche, entrez et saluez votre poteau I’Armurier :
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' Déblecage de compétence
" Partar & 'itandant en bas (6 m

@ Acheter/vendre

Vous pouvez lui acheter des armes et équipements, accéder a votre inventaire pour
vendre ce dont vous n‘avez pas besoin, accéder a votre réserve ou racheter ce que
vous lui aviez éventuellement vendu par erreur :

w w*

lnve;uaxr! Résprve  Racheter

vector SBR 9 mim NIV
tacngue 1
! Pstolet-mitraitieur i

= Siats essenti
Total de degats CPM CHARG.

olles

DEG. de headshot Portée optimale

CHARG,

At essentials

[+

Maniement d'srme

Chargement

Dinlirticn des degdis

=N

Q@ Achiter grser
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Réserve Racheter
he nolt

Pistolet-mitrailleur i

Stats essentiolies

Total de degats
A +2

DEG. de headshot Portee optimale

Manemant d'arme

Précision

100 [ N

Rail S'optique court
lirka

- B

#3Iq0Sr COMImE rate 4

@ ritjar

e : P

Racheter

AUCUN OBIET DISPONIBLE

4 . Marnger comee

® Clilittar
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‘. " .". TS
(L] Ac;;lw Inventaire  Réserve Bl il

Pastolet-mitrailleur i

Stats essentiolies
Total de degats CPM CHARG.

+11 e

DEG. de headshot Portee optimale

Maniemant d'arme

00m r_

Rall Soptique court
(2] _Compans

&5

En face de l'armurier, vous rencontrerez |'Intendant, Coop Dennison, qui gére les
compétences des agents :

i Déblocage de compétence

Parler 3 'ntandant an bas 12 m

P
(%4 Intendant

4 Coop Dennison

v

@ Ouvrir le menu

Profitez-en pour débloquer votre premiere compétence, le drone frappeur.

Compétences
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Au début du jeu, les compétences sont au nombre de huit :

Impulsion

Tourelle

Ruche

Lanceur chimique

Luciole

Mine a téte chercheuse (et non téléguidée comme traduit de fagon erronée)
Drone

Bouclier

a8 o
P ¢ .l e

Drone

Plate-forme

- I Lancewr chimigue
curelle

Boucler

Deblocages de competences

Techno SHD

—

2 ! Datails

A cOté de I'armurier, vous pouvez accéder a votre Réserve :

9 Le thédtre (campagne principale) 9 km

g _' Reserve

L0/450

@)_ Ouvrir

O
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[ul u‘n'-' 0/30 3 S0 Boite de réception: 0/60 (&)
frven sorve: 0745

:‘"
¢

Arme d'appolint
Equiperment

0 o 0
0
i

s AT
|2
{Prindipste] DEG =
12
cPM

850
CHARG, Protection corporelie

30

Genouilléres

Clans

Ensuite, prenez le couloir a droite et allez au fond, dans le quartier des... quartiers des
Clans :

1 24
1 Le theire feampagne principate)
b B BGIETE R { - e
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Quand vous aurez rejoint un clan, vous pourrez profiter de la présence d’un autre
armurier, lequel ne propose pas les mémes articles que son collégue :

L

S ' Le thédtre [campagne principale) =8 km

@ Acheter/vendre

S

1120 e

‘. "‘.
Inventaire  Réserve

Racheter

dana avec Casque-micrc

CHARG,
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Au fond de la piéce, un panneau lumineux affiche les meilleurs scores des membres de
votre clan pour la semaine en cours :

* Distinctions de la semaine

v * Commandant

Agent__Marcel
Lacement

1

2354
SpinetiX GMBH

Ainsi que le score global de votre clan, sa progression et les caches hebdromadaires
éventuellement gagnées :
Chez Marcel Recompense

Niveau de clan 24

Merhires s tigne

1/13
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Acces aux DLC par hélicoptere

Maintenant, sortons un peu des lieux et allons voir ce que cet hélico fait en
stationnement devant la Maison Blanche :

i :
de gauche a droite : Alani Kelso, Lara Croft et le pilote (le frérot du sergent Torres, autre pilote)

Ce pilote de la pelouse Sud peut vous transporter (gratuitement) a New York ou a
Brooklyn (deux DLC non gratuits) :

Warlqrds of New York . Battle for quoklyn

Vivez une aventure scenarisee dans l'environnement
emblématique de Brooklyn, Le destin de Brooklyn est en jeu

alors que les Nettoyeurs sont revenus finir le travail 3 New
York

.-,. N
ez

n

e o T
B8 800! pous New Vork. @ “wmu’
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Revenez a la Maison Blanche, prenez a droite et vous trouverez le stand du marchand
de Saisons :

~=Norrmal

Jod | Fatandrier
B g ique devenements [0 %] 5

Mutieyy

Even'em.ent d'EXP de

§F  Coche exotique

Obtenez toute 1'Exe boostee.

e —

@




Et juste3 en face, un troisiéme armurier :

~=Norrr

3 c’est toujours son prénom.

cPi CHARS.

(=] CHARG,
EET PN
‘, ] 325 Cheenae
W Golan Gear Ltg
Protection

X

Pelsade Stectworks

,

‘.
} Inventaire

Fusit d'assaut

e 3
Résprve  Racheter

MBS [fnites de |3 tyrannie sont celies

Rue 10lere La patienc

§pgrirme
BFrederick Dot

Stats essentielles

qBtal de dégats

BEG, de headshot

hpb‘x.s:

Hang de maitrise

Progression de rang

Att, essentiels

CPM CHARG

Portée optimale
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Un peu plus loin, sous la plateforme de I’'héliport, vous rencontrerez Marcelle Ségal, qui
gere les Conflits :

m = & 1% w @ “2 21

Legende B Projets Traque Tout Primes Represailles SMD  Matchmaking
Conflit

Stats Partle rapide

I-h f{'x_‘: \.nrv\ )irlﬂ\
X PSS (),“(?’)’s\ vr.
i 'm*;.:

[R1]

Partie rapide

é Damande de ronfors @ Ferrmer 13 carte
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L1 ) = & 1 s e @ S 1 & i )
Legende Projets Traque Tout Primes Represailles SMD  Matchmaking

Conflit

Statistiques

X

Elrmnatmn dequipne ;“:")

C
=

®  Fovrer la carte

Vous trouverez aussi un autre coffre de réserve (qui contient en fait la méme chose que
tous les autres coffres de réserve que vous rencontrerez dans la map) :

AN AT S C—
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Les missions hors zone

Montons maintenant a I'héliport, ou est stationnée le sergent féminin Torres :

RHEIE

Traque - Genéral And

[\isuon pncpale he
Centeale de Pentco Fairview
J

Manning National Zoo

e

.

-
| a——— L n
. A le verliego KEHY &) Etalonnsge SHD
LVA 7 Roquisition de Compte a rebours

Mole&h)"bnu. el - ’ ncer le Comate 3 rebowe ® " Aot

etour
* w“ ‘\ Alors on s'attanc: 5 Lo chelge: Parias 2 R

AEvan 5 wul
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[Pileie

QWT'
‘O ISl hors 2

\ -

o Coney island

E ! Iission pencipale hors oo
L L™ @ . :

- -
)

Brogkl,
d yn

New York Caty
. Extenson
\ Al

Sites dispanibles
2F £
f q Lo Pont
{ al
-;.$ princpale hors zone

It

Bomaine Meret
@ R o principate har

Les spécialisations

Mais revenons maintenant a la Base, vous avez atteint le niveau 30 et vous avez donc
débloqué les Spécialisations, également proposées par l'intendant Dennison, trés
coop...ératif* :

~=Norma

& Coop Dennison

pibuy

— . SPECialisations

4 Nul. Convoquez-moi I'auteur dans mon bureau (Note de la Rédaction).
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|

Artilleur Technicien

‘&) (= 2 ;

b

0/165 0/165
Appuyez sur @ pour = Appuyez sur @ pour
commencer, L commencer. "

Prochines réeamp Prochaines récampenses

s i‘“ .

' i ‘elite
Survivaliste Tireur d'eli
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s | (B

;'\’;\,: o — &: A /’/
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Appuyez sur € pour
commencer

reipetees




Le barbier
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Un peu plus loin, dans le salon Séville, vous trouverez la boutique du Barbier :

~ Norma

.59

Coutewr des yeux Cheveux
\

o

Peinture faciate Cicatrices

2

g B visace
| WO o~
9 ‘ f
£ S %4
>

Barbier

Couleur de peau

Couleur des cheveux

Tatouages ~ Cou




Le poste de fabrication
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De l'autre coté du couloir d'acces, se trouve un Poste de fabrication :

~=Norma

Schemas

124/662
0/6

Puissance datatll actueile
B tivess - 40

Aucene amilicration tguvee

-
——

& Inaya al=Khotig

§ o= Poste de fabrication

Aucun preojet de fabrication actif

Les projets peuvent dtre crées on chossissant un schéma,
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La marchande de schémas

A cOté, se trouve une marchande (qui ne boit plus maintenant que de I’eau) qui propose
des Schémas”.

== Norma

w w ;
|nventaire  Résgrve Racheter

£
et (BARDEAS

Smas partages du compte

) personnage

|pration

ins schiémas speciaux ne seront
Ias Partages

Origine . Achat
Schama
DEG. CPM CHARG,
47355-47365 1020 30
Scthéma
PROT
111883-111893
A

Sthema
B gt

5 Aprés sept ans de jeu, l'auteur n’a toujours pas compris l'intérét de ces schémas qui ne servent qu’a

fabriquer des articles ayant des caractéristiques inférieures a ceux que vous pouvez acheter chez les
marchands ou /louter ici ou la...
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Le poste de bricolage

A coté d'Inaya, se trouve le Poste de bricolage de sa copine Emma Richards, laquelle
a disparu des radars depuis une mise a jour récente :

~= Norrmal

Pz Poste de brico"lage
@ Ouvrir le menu

‘ t Ezera , i
Coop Dennison Inaya al-Khalig Grace Larson Senal D,A Emma Richards

Poste de bricolage

Debloque & Emma
Richards aig@lesagents en
_I veloppant des ameliorations et

: _E@di%Rlc

4 535 urer % < S
I Cbmf‘ufo(egﬁsonttoujc IS prets
M ‘irﬁllr Vest pa’

famals aussi J( IS quune 3
main, ou lorsquelle optimise

pleinement 'usage de notre materiel
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oste de bricolage

Sacs & dos

Genoulieres

Expertise
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Fusils

Matre on Naitre en

| Maitre
| 231455 pusts do catnes v 0 / 32 PE——— ) |

Maitre en Maitre en

.
Fistolets 1/30 Specialisation 1/6 - m :

Equipsment sgdcifie et exctigue
Ma

=i .
“l.) Matre en
/25 sacsades 0724

.d 0/13 0710

Genoutléres 0 / 10

B

M
Protection corpere 1

o Didacticel @ Berg

Le stand de tir

n

Descendez quelques marches a co6té de la boutique du barbier et vous accédez au
Stand de tir.

Vous pouvez y tester vos armes, et il y a méme une caisse de réappro pour vos
munitions.
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> bl

e

Véteran

& Normale

7 \'@ . Madifier la difficulte

—

Le bouton Dégats sur soi convertit les impacts de vos balles des cibles vers vous, ce
qui permet de mesurer l'efficacité de vos armes et de vos protections. Vous pouvez
aussi désactiver I'effet de la ruche de réanimation (Récup de compétence) :

~=Norma

Récup de competence
Degats sur sof Activee

@ Ma rnenir..
P

|
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Vous pouvez aussi régler la difficulté de vos séances de tests :

@ Stand de tir

Niveaux d¢ déficune - Rejpust DE[aIlS de la mission

Niveau de Vennemi 0

2 s directive activee sélectipnnée
= Difficke : el
Defi

¥ Heroxgue

O e

allsor L3 mission ® Hetgur

(niveau de I'ennemi : zéro, c’est rassurant) @

Vous pouvez également ajouter des directives pour corser votre entrainement :

© Stand de tir

Directives DE[aIlS de la miSSiOn

Niveau de Uennemi 0

ctiver selectipnnge

Brouliard de guorre revisite
m te &4 (o4 inclicateurs directionnel
ant supprme

Munttions spedales

Compétences a recharges
Bcharge des COMpétences rogresse

Frotection fragile
# destnaction d'une srmue

® . Retour
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Les projets

Continuons la visite de la Base d’opérations, et rencontrons Anne Honyme, la petite
Dame qui gere les Projets :

== Narma

ete dans 17 h 53 allyl

pjets - NouuEaux Afo)

Evenoment Avatar Frantiers ol
Pandoca
Base d operations

pelilS pour recavair
s spacifies, des
Op5et RDA et trols
I
3 we spacifiques du clan des

Cardres

g - Objectit
Neatiaiser [os Hyanes specifiees
' \‘. - Pt objets? 0 b :
B = beration de T Geticyage te Dark N Oark Zore Récompenses
Hridaes 20pE Bt & Cache fobjet specifie
=& Cache dobjet specifie
- 3 Composants exatiques
@ Masque OpSec RDA
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Les primes

A ses cotés, Otis Sykes, célebre par son monologue® et par les Primes qu’il propose
(quand il n‘est pas dans un ascenseur) :

m oo = & 1 s o L i & o
Legende Confiit  Projets  Trague Towt Represailles SHMD  Matchmaking

Cibles localisees a proximite T g s LT
DOWntOWn EaSt Nowoelles primes debsomedabes dars 617:5255

Krampusnacht ~-

' Krampusnacht ~-
¥ Krampusnacht -
@ Task torce Opal &
% Cortillard ~

@ Escounde Garnet ~-

www.youtube.com/watch?v=hmLIdVIGgxU



https://www.youtube.com/watch?v=hmLldVIGqxU
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U'experte en Dark Zones

Un peu plus loin sur la droite’, nous rencontrons Senait Ezera, votre conseillére sur les
Dark Zones :

& Senait Ezera

@ Ouvrirle menu

X e DI ™ S

D)% Espace de sac

Tier U1~ Actif

Accarde 2 emplacement dinventaire

DZ Niveas 41 ; - 2 supplermentaire pour Bbiet contamine

Tier
al?

D28 5

-

Niveau DZ
1 .

Tier (1

Tier suivant
DZ Niveauns

7 Un roman de Fred Vargas, Editions J'ai Lu, 1996.
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Le refuge du Théatre

Faisons maintenant un saut au Refuge du Théatre, ou nous trouvons un autre
armurier :

i

!
¥,

Bl WL

LN = LN v
o .
Sl

[ =

2 Marchantee—-

Irs

Stats essentiolles
Total de degats CPM CHARG,

CPM  CHARG ) 347 | DEG, de headshot  Portée optimale

+50
Uit Alloys =t Expertise
Dégiats darme 5562
] o Rang de maitrise

8‘ euilleres & b - Progression dw rang
Murakami Industries 0 £=3

Tier de compétenc
o D ler de competonce 87 Att. essentiels

2130515

L2] . Chanosar d'arme

Ouitter
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Et une autre gentille Dame qui propose les mémes Projets que sa petite camarade de
la Base d’opérations :

ST T Y
N T ol et LA
e SR B

Y

Projet qUOBGEN
Mattpyace o East Mall

e |

:‘ r'/—s \‘ l
9, J

ﬂ(v)‘ 1 a dentifie une presence

B I z a Camp White Dak Il est
o =

170 46 fin

Baso d cretafiore
" A 1.8 oz

i Requisition SHO heb_ Projet hebdomadaire _
Reguintion SHD

Recompanses

B Cache d'optimésation
& 1 Etalonnage SHD
700000

Prima Défi - Black Tusks

Schéma de fabrication

@
=

Objet d'squipement

b~ diacran
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Montons maintenant sur la terrasse, on y trouve un Bureau d’informations sur votre

progression des missions du refuge :

W

._ans‘--rr:.\

A el

i A ]

L7 LS.

—y e

¢\

™

|
|

Selidarite
RECompense

& Senait Ezera

ASOMliver Dark Zone

3

Au début du jeu, il n’y a pas grand-chose de plus a voir.

Faisons donc maintenant un saut au Refuge du Chateau.

UREL o TR Ny ™ T T PRTIRY oal 86T TaNes TR f AL e

F 5

= s

Aspirations
lecnmpenss
& Charles Douglas

‘ Champ de tir

o

¢ 4o T
- “"wm‘ ( ¥ S.tr:—g

™

¢

’
I

'
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Le refuge du Chateau

Vous y trouverez une nouveauté, Descente, le simulateur de combat géré par une
gentille Dame de la NSAS3 :

== Norrmi

e 1o isA. P

Apres vous avoir fait un topo sur le simulateur, elle vous proposera des caches que vous
pourrez acquérir avec les crédits gagnés pendant votre parcours au simulateur :

g Cache reconstitues

Cosmetque I ‘

S T Acheter des obiets
iR 3 | . -8

Le4 aimas et Vequipement daja utilises sur
Le terrain ont eté telecharges dans la base
de donnees, co qul & permis de créer un
modele permatiant de reconstituer
numeriquement ot de fabiriquer des objets
qui re sont pas #ncore accessibles de

maniere traditionrelie

8 National Security Agency.




Le refuge du Campus
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Continuons notre visite de la map, et faisons un tour au Refuge du Campus, ou vous
trouverez un Bureau d’informations sur la progression de vos missions :

~ Norma

Opportunite

Recorperses
& Ovs Sykes

® Prives

2

Stabilite Renaissance

Recompen«eg RES8oonses
& Emma Richards \ A And’M-Wéyh.bSanal

P Poste de bricolage

3

—
e —
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Les Dark Zones

Il nous reste maintenant, et pour finir, a nous rendre dans les trois Dark Zones pour
VOir un peu ce qui pourrait s’y trouver. Voici tout d’abord la DZ Est :

Ah, il y a un vendeur :

N
A DN ﬁ’
) 3 };

L B Y. iz

TCESS

|

&
s
A |
q \-/l \

- N X {

Y
4=

‘_J l {
v A\
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[

Inwentaire
=

"

Reér'wc- Racheter

| 40

Fusit-miltradllour ==

CPM  CHARG . )
Q0 A Stats essantieties
- w .

NIV,
40

Totsl dedégats CPM

«10,938

CPM  CHARG 005 ¢
—. DEG. de hpadshot Portee optimalo

M\ "= '.‘s
O w
Oeyats darme Expertize

s, Rang de maitrise

Progresglf de rang

Att, ess@ftiels

Douglas & Marding e Fusii-mitraillaus

Degits canme

R

Passons maintenant a la DZ Sud :

== Norrma
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Ou se trouve aussi un vendeur, qui propose des articles différents

~=Norrma

._—«, 4] w

LU A J} Inventaire Récprve  Racheter
| A

rn-.-(munmrz! £ 735/ . - = NIV
¥ ! 9. i {18 1% Arrrule
\arse

aunt avec mo \
P CHARG,
10680~
Engernbile de marque
Walker, Harris & Co. (0 / 3)

CPM CHARS,
1030 &

Com CHARG,
350 5% & : y : A Attritiut pesentiel

forte-dynar Deadls d'zmme
'I' Hard Wiired o .
s} Tier dé compstonce Expertise

——— Rang de maitrise

Blagtiun wopils
) Protozole Ecijnue ; Frogsession de rarg
8] Tiey de compétence

Attributs

o NP B Cormizaies

-~y
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De méme a I'entrée de la DZ Ouest :

= pormal

~=Narrmu
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- ol S
FF o serv Racheter £
- R |nventaire  Réserve a

I 93k

Ensemble de marque

" ®

mi
Armure

Murakami Industries (0 / 3)

CHARG.

4 D> antiderapants
¥ Rigger

Attribut essentiel
D Tiet &= competenco

a

Expertize

»
Ollwreve du regociateur Rang de maitrise
Degats d'arme

Progression de raeg

2 Gants NG
' Ceska Vyroka 570, Attributs
Degits Camme

La carte en détail

Nous en avons fini avec la visite de la map, regardons donc celle-ci en détail. Voici
I'affichage par défaut de votre Carte quand vous l'activez :

T4 A 3285 km 3280 km
=t W & 1 % 3 @

= ; - T
Légende Conflit Projets Trague T Primes Rra'ﬁnlllﬂﬂ%\ Matchmaking
¢ o ondy
u: -

Progression des Reperages Maison-Blanche

un de butin accrig

Dingoing Directiye

a1 | Hostile

we Activerfdesactyver lo GRS B = Ouyni 1e jourmal d'activite

Elle comporte neuf onglets : Légende, Conflit, Projets, Traque, Tout, Primes,
Représailles, SHD et Matchmaking.
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= & 1 % £ @ o 1% & o
Conflit Projets Trague Tout Primes Represailles SMD  Matchmaking

Monde

L & e & o
Legende E¥ LS Projets  Traque Towt Primes Represailles Matchmaking

Conflit

Statistiques

Prochain jalon de Conflit

omaro: derenforts @ Fermer 1a Garte
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m =t W 1 & S

Lcu—;nd: E::Int'.n Trague Tout Primes
e

Nouveaux projets dans 17 h 27.min

Requisition SHD PRtea s> et qliore Prajet hebdomadaire
p Carmp White Oak Mettoyage d'East Nl Dperaticn: des Sack

X% hebdomadaire Tshs

W -3 : -

[ 7))

17 h &7 min 17 h @7 min
2 foperabons Base dopeasticrn

Mission legendaire h, Projet hebdomadaire

Ropsevelt Islard - e Surmmint
Lagendaire

Objectifs

® Fermer la cans

Legende Conflit  Projets I r | Touwt Primes Represaiiles SMD  Matchmaking

Mutiny

#® Incgnnu
* \

Recompenses
/ {
S L 366750
,k ™
¥ Objet a recupérer
8 Objet d'squipement
& Objet d'équipernent

Activer Reperage

Traques classiques
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W I & '8 2

P =t 1 & [’ 2 @ 1% & PR
Légende Conflit Projets Trague [RCT Primes  Represailles SMD  Matchmaking

& Réserve msm Maison-Blanche

Fepartition de butin accrue

Dngoing Directive

v Porveaa . 40
P ,
E137 | Hostile

Framt de tantrdie

- T
[

@ affcrecletutn obe @ Pyametres ginvaux @ Famer (a carte

o F, X SRS O LSRR
Legende Conflit Projets Trague 3 Pri Represailles  SMD  Matchmaking

Neuvelles prices gurddences dam 1728401

Aucune cible localisee a preximite . P Qg
Maison-Blanche ol s Msomacdtes e 16172801

@

@ Matchmaking toutes prmes
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m = ¥ e ls w @

= { i
Legende Conflit Projets Traque Tout Primes EZ

Statut de la faction

* Hyénes

¥ i

B &
W SHD  Matchmaking

WP Atficher toutes tes factions G Sélectioneer butin ciblé

& Forrer la carte

m = ¥ 1 % - {1
Legende Conflit Projets Trague Towt Primes Represailles BS Matchmaking

~ Norma

Maison-Blanche

Statut de Berger :

on de butin aceorue

Dngoing Directive

1 | Hostile

Le rang de Berger sera réinitialise dans

9sem. 1]

€3 Demande de renforts  wip Masguss otalls oo rarg Berger @ Fermer La cants
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m = Y I L S 415
Legende Conflit  Projets Trague Towt Primes Represailles SMD

Matchmaki ng pour i Mission otincipale The Summit Descents

;.matnlw
£ d

Dark Zone Incursion

oo | >

Compte & rebours Explocation de monde Prime slestoie Activite siéatoire

ouvert
(*) ?

-
B Demarce de rgnforts ® ferme iacarte

Le menu Options

Regardons maintenant le menu Options :

) pa:37 @ Maison-Blanche - Coordonnéas : -64,-47

il Mutiny

Se termine dans 9 sem 1 J17 h

Clan
Social

Actualités

o

Véterments Progression
UBISOFT CONNEC T i
I Boutique

© Our B Mode Pror

Parametres

|Oeconrmxion @ | Retous

Le menu Inventaire comporte cinqg onglets : Vétements, Inventaire, Matériaux,
Statistiques et Tutoriels.
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© .

] °
LL) hﬁ.‘)ﬁﬁ Matoriaux  Statistiques  Tutoriels

Vétements
Armes

NIV SHD

0199

1
’ O

[Specifigee] DEG
25M

oM

nz

CHARG,

6

Atmure

nask
Sané
276.0k

Tier S0 compitence

2190515

A coOté de I'Inventaire, dans le menu Options, vous avez acces au menu de la Saison
en cours, ici Mutiny :

[ ]

\;7 m nts
g !;g !g Par—ucu' Objectifs priaritaires Calendrier des @veneme

gz, Mutiny
2

~ Fin dans 9sem. 1j17h

4 Pag s/10
W premun R i 1

e A |l

ae as

R CBIET GAATUIT

_— e .

2 Acheter le Pack Saisan

*aux da «

Le menu de la Saison en cours comporte quatre onglets : Pass Saison, Parcours,
Objectifs prioritaires et Calendrier des événements.
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® \4 o)
(o) Pass Seisan Objectifs priaritaires Calendrier des évenements

6 reguls pour terminer
: - mn  Type d'objectif

Mission de Parcowrs 3
@ Actiites

Condition

Reécompenses
10
Oivermudlage de mod SAC 0000
D Ootgas apse
B e
9 Figrrent b

[ -
" oTgerses - eoupart{e)
- W0F

de cartore
40 Elsctronicus
§0 Trare

Calendrier des évenements

n
Lo
2 f-r:n‘;wﬁ" 'P.‘Mv

| S _eom6w |
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g na e
V ) 2y RuR
m \s’g‘;wn Par-;uuus Objectifs prioritaires aw.},

Pa

Mutiny

Test reng,
T Cvtrement g saisen

Wywood

) | RPN  Cucnement de s
verdrive surprécisio [P Ui de Co Tran Evén

" Jondance de munitio 'me

A gauche de I'Inventaire, dans le menu Options, vous avez accés a la gestion de votre
Clan si vous en avez créé ou rejoint un :

a2 ;o
L] Mﬁvﬁlon
2 a0t

Fil d'actualité

Liste des effectifs

1/ 12 Membres en ligne 26 Notifications

¥

Kivic Lieutonan 0 Messages non lus
¥ Acces : Lieutens

N Message apingle
Agents, vous etes pres di

Larra_Crroft

Niveau supérieur de clan
Le clan est maintenant niv.

Agent promu
old_bahamut_974 promu|

Agent ayant rejint
old_bahamut 974 5 rejomt

L4} .'fnweau: projets disponibles
De nouveaux projets de ¢|

® Retour
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&i‘gl(}uﬁl’on L

o L, @

v & Commandant
Agent__Marces

Darmtre connexion (L y @ mains d'un jour

Irviter dans le groupe
Inspecter

Couper son du joueur
Masguer messages

Signaler jouewr




L o,
F’L»@ Geion
P et

Membres en ligne

dirviter les autres agents du Clan
I % Lara_Crroft
rwire modification par : Larra_Crroft

¥ Nveau supnewr de clan

Le clan est maintenat hiveau 75

A Mermbe prome

old_bahamut_974 promule) Agent

4 Agent ayont rejim

old_bahamut 974 & rejoint le dan

8 Nowvesux projets disponibles

Oe nouveaux projets de chn hebdomadares sont disponibles !

U Cactm

biomadaire chtenue
"l & obtaras une cache de clan '

¥ Distincrions de 1a semaine

Agent_Marcel are s
3 arcel s requ s phus haute disteiction de la semame

+ Agent ayans rejoine
[T——"

e

ez, 1 —’. \

Sous Clan, vous avez acceés a la gestion de vos relations avec d’autres joueurs via le
menu Social :

o 199 (07 00950

ft

Mason-Blarche

& Invitations

tr
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Ensuite, toujours dans le menu Options, vous avez la gestion de votre apparence via
le menu Vétements :

Statistiques  Tutoriels

" |

Invertaire: 13/150  NMateriaux

Ensuite, vous avez le menu Progression :

7 v

| ts r‘ rer rations lassements
. Dbjets & recupe Decoratior Class

Warlords of New York Uibération de NV

. ! T\ | p ""~..
?7 i@: ( ??? \)
?E/ a a‘/ln \ 0/08 /

50 % 18 % 0

Enc

Ubération de Brooklyn

€n cours

Brooklyn

Lequel comporte quatre onglets : Progression, Objets a récupérer, Décorations et
Classement.
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x - . -
- o . F 3
N Objets & recuperer Decorations Classements

Warlords of New York Libération de NV

( e
\ 0/08

0%

Enc

Brooklyn

Artefacts

3 =
L] @ § ¥ . ==
Progression S0 Cuper! Décorations Classements

ECHOs 1
Base de données ? Données de terrain

%) (&) (o)

Qj‘,»,-l:.r,,‘..”“ 2 T
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L1 ] - @'w m
Progressian Objets & récuperar [ecor: | Classements
n ——— actique Découverte
.. ..nr.:

e &

Aesume

Fche IRCOfatone
Total Score
3212 @ 950 Travall en equpe

Fil d'actuaing - activites  Non récupens
~ g —
4 /56

i " -
o ; - Dec r.ninns gr l i ﬁ
m Progressian Objets & récuperar eco:

Canflit Mission

Tl .

Les butins ciblés

Une option de la carte permet d’afficher ou non le Butin ciblé, qui désigne les marques
de Gear qui ont statistiquement plus de chances de tomber pendant des combats de
rue. Les loots des missions ont un ciblage indépendant, qui est indiqué lors de la
sélection d’une mission, principale ou secondaire. Sachez en passant que la mission
The Summit permet de sélectionner le butin ciblé avant de la commencer, ce qui est
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trés pratique pour /outer un Gear qui vous manque.

Carte sans affichage du Butin ciblé :

o=, K els FRo

X
Legende Conflit Projets  Trague Primes  Represailles SMD  Matchmaking

g Reserve sam

> Nownal

5 3 : . 5
O Attcher Lo huth oy @ Paaretes ginrans B Former a carte Sver/de NI GRS OubiRgaer ral d'activite
Ao o ; s 3

= { j 2 21 &
m Légende  Conflit r:nr Tva:;uc _‘A“ Primes  Represailles  SMD  Matchmaking LA ]

¥ Pilote &m

~~ N

Maison- Blanche

Fepartition de by

quuluu Directive

Nrvesu : 40
Etat Hostile

BRI
4
|

W

\

T
@

Fartares

Reparttian de buts e & o dars 1T B 12 min

@ "Parametres generaux B Ferrner 12 carte o« 'M:...m1;z;m.«ln<+’§ 3 & Gy g ol F5etivite
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Un menu Parametres généraux permet aussi de changer la difficulté de vos

déplacements dans la map :

i1 &
SHD Matchmaking

=1 W & 1 %

m Legende Conflit Projets Tv::)u:‘_ Primes  Represailles

Parametres generaux

Changar

Reinitialiser les points de controle

gorerent du butin de melieure g

Et ceci termine notre exposé documentaire sur les menus de The Division 1 et 2. Nous
espérons avoir été utiles, et vous donnons rendez-vous pour les 10 ans de The Division
sur la chaine Touitche de I’Agent Marcel : https://www.twitch.tv/agent marcel

Agent Marcel, terminé?,
TaTiTiTiTa &

° Tous les lecteurs qui ont remarqué « hebdromadaire » ont gagné une boite de chocolats ou un pack de 6.


https://www.twitch.tv/agent_marcel

