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Avant propos

Le présent document, garanti sans spoil, n‘est pas une compilation de solutions
trouveées sur vos sites Web préférés mais une création originale de l'auteur a partir de
son expérience de jeu (sur PS5).

Son objectif principal n‘est pas de vous dire ce que vous devez faire, ce qui serait
spoilant, mais comment faire telles ou telles choses quand vous les rencontrez.

Les textes ci-apres sont garantis ChatGPT-free.
Toutes les copies d’écran sont © Sandfall Interactive / Kepler Interactive publiées apres

demande d’autorisation a Kepler, éditeur du jeu créé par Sandfall, et titulaire des droits
de commercialisation.
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Introduction

Reprenant un peu I'habitude de Stephen King de commencer ses derniers livres par un
commentaire personnel, voici le mien aujourd’hui.

Beaucoup de choses ont déja été écrites sur ce jeu exceptionnel, mais le Newbie que
je suis a cru remarquer gu'il n'y avait pas grand-chose de publié sur la différence
essentielle entre ce JRPG non japonais et tous ceux que |I'on peut déja connaitre, du
moins pour les joueurs fans de Heroic Fantasy.

Pour ma part, je ne connais ni Final Fantasy, Lost Odyssey, The Legend of Dragoon ou
Persona, qui semblent étre des références dans le domaine selon le site Millenium.

J’ai commencé les jeux « vidéo » dans les années 1980 avec un jeu non vidéo en mode

caractére qui s‘appelait Dungeon (en réalité une adaptation sur ordinateurs DEC
VAX/VMS du jeu Zork de Infocom).

of a white hc vith a boarded fron

X reveals a leaflet.

Puis je me suis mari€, nous avons eu un gargon, puis un autre, et quand I'ainé a eu dix
ans, nous avons acheté notre premiere Sony Playstation modele 1, sur laquelle nous
avons découvert le monde magique des Boucliers de Quetzalcoatl. Ensuite, ce fut
Versailles, puis les aventures de Lara Croft, puis Rainbow Six Vegas I et II, puis Rainbow
Six IIT Ravenshield sur PC, etc. etc. On voit la glissade du Point & Click vers les FPS,
Shoot 'em Up et autres du genre. Nous sommes loin de la Heroic Fantasy.

Les années ont passé, j'ai continué sur mon choix et j'ai accumulé des heures avec
Battlefield, puis Rainbow Six Siege pour lequel j'ai pondu une doc! téléchargée plus de
48 000 fois, ce qui m'a valu d’étre invité en Star Player a I'E3 de Los Angeles par Ubisoft
en 2016.

Si.

1 https://www.didiermorandi.com/Ilpdm/doc/Rainbow Six Siege Manuel utilisateur.pdf
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Ma « vie a changé » quand est sorti le jeu de Massive, Tom Clancy The Division, puis
sa suite, pour lesquels j'ai publié deux guides?2. J'étais accroc aux FPS, j'ai été gaté.

Mais un jour, lassé de créer un nouveau perso tous les trois mois, j'ai cherché un peu
et ai trouvé Red Dead Redemption II (pour lequel j'ai publié un Guide Marcel pour
RDO?) et Grand Theft Auto V (pour lequel j'ai publié un Guide Marcel pour GTA OL%),
puis Assassins’ Creed Origins et Odyssey, et donc j'ai évolué vers le RPG pur et dur.

Début 2025, Clair Obscur Expédition 33 est sorti et a eu immédiatement la renommeée
mondiale que I'on sait puisque, a I’heure ou j'écris ces lignes, le jeu vient de remporter
le GOTY> aux Games Awards, avec neuf prix sur dix nominations. Du jamais vu !

Ayant recu de mes garcons une PS5 pour mes 75 ans (pour les 65 ce fut ma premiere
Harley, et pour les 70 ma seconde), je m’étais dépéché d’acheter le jeu et de découvrir
la perle rare.

Malheureusement, je n’avais pas pris la précaution de lire les nombreux tests publiés
ici ou la, qui révélent sans spoil que le jeu est du genre « on se balade, on /loute® des
ressources, on combine toussa et on (essaie de) bute(r) les méchants rencontrés tous
les 300 metres. »

Pas trop mon truc.

Donc, je m’en suis ouvert sur mon fofo préféré, Je u ¥i d e @.m évidemment, et
«on» m'a dit : « Lancien, accroche-toi, regarde des vidéos et tu verras, tu ne le
regretteras pas ».

Dont acte.

Je me suis donc accroché et, au bout de trois jours de transpiration, j'ai décidé de
rédiger ce paveé, une sorte de Guide Marcel pour débutants afin de réussir votre
expédition 33, destiné a celles et ceux qui seraient un peu dans mon cas au niveau des
go(its et des couleurs ludiques.

Parce que l'effort en vaut le coup/co(t.

A Montlainsia, le 11 décembre 2025, jour des Game Awards a Los Angeles.

Marcel

2 https://www.didiermorandi.com/Ilpdm/doc/The Division 1 Manuel Utilisateur.pdf et
https://www.didiermorandi.com/Ipdm/doc/The Division 2 Manuel Agent.pdf

3 https://www.didiermorandi.com/lpdm/doc/Guide Marcel RDO.pdf

4 https://www.didiermorandi.com/Ipdm/doc/GTA5 Online Manuel PS4.pdf

5> Game Of The Year = jeu de lI'année, plus grande récompense mondiale dans le secteur.

6 Néologisme inventé a partir du mot anglais Loot qui signifie Butin.



https://www.didiermorandi.com/lpdm/doc/The_Division_1_Manuel_Utilisateur.pdf
https://www.didiermorandi.com/lpdm/doc/The_Division_2_Manuel_Agent.pdf
https://www.didiermorandi.com/lpdm/doc/Guide_Marcel_RDO.pdf
https://www.didiermorandi.com/lpdm/doc/GTA5_Online_Manuel_PS4.pdf
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1. Le parameétrage du jeu

N OUVELLE PARTIE

PARAMETRES

Ecrans du menu de paramétrage :

GENERAL o L GAMEPLAY L. ‘T GRAPHISMES .. ©_ o CACCESSIBILITE,. _COMMANDES .

LANGUI . LANGUE DU TEXTE

I angue du texte 4 l'.‘mncaiS ( anu.) ; ! Sélectionnez la langue dans hqucllc vous souhaitez
: : jouer.

< Langue de l'audio ¢  Frangais (France)

SOUS-TITRES

< Sous-titres { Désactiver >

Taille

v =
< Afficher le nom du personnage
e

" Couleur de texte du personnage

) Parsnitres précedencs (&) Rémuishoer L ; Apphigecr

GENERAL o 4 GAMEPIAY % S GrapHIsMEs o S CACCESSIBILITE,: £ COMMANDES

JEU : TUTORIELS

Tutoricls Activer ! Permet de jouer ou de passer les tutoricls. Cetre option
est sans effet en mode Nouvelle partie +, dans lequel les
< Pervammalisatiom dhes peran, dans Jes cinématioues { Activer » turoniels sont auromatiquement P““é"

AR . / - \
Lecture automatique des dialogues { Activer

MANETTE

< Vibratson ( Activer )

< Contrdle du sprint < Maintenir }

:'.’I:I:Avpv lil’ visée ( Maintenir )
CAMERA

< Inversion de Vaxe vertical \{‘ l)és:l_rfinyrr 3
-""v‘luv.'cr\i«m_d_c Paxe horizontal \/;_ Dk"&‘l_t‘[‘i\'l‘l' »
/‘;ﬁ:rnsilvjllrilvi\vr(iralr (manette) </- >5

A TR 7 AT \
< Sensibilité horizontale (manetre) < [ » 5

()] Parsmicres préoddenns (A RéGotisbser
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O GENERAL o L Gameriay . CGRAPHISMES o L SON L CACCESSIBILTE, L COMMANDES 5 (3

GENERAL MODE GRAPHIQUI

Maode graphique Chn}snsw'l. entre les modes de rendu performance et
qualité.

IMAGH Le mode performance propose un plus grand nombre

dimages par seconde.,

Le mode qualité propose une meilleure résolution

d’image.

< Gamma
" Contraste

” Luminosité

POST-TRAITEMENT
i"lm] gn:’liqm-
< Effet de pellicule

¢ Aberrations chromatiques

< Vignerte

(0] Parsmicres précddenes  (A) Reotinkner

O GENERAL o L Gameriay . L GrapHismes L . SoN % CACCESSIBILITE, L COMMANDES 5. (3

' MUSIQUE

|

VOLUME
& Notmae principal Permer de régler le volume de la musique du jeu.

Musique
< Musique {cambat)
< Musique (exploration et cinématiques) €

< Voix
< Voix (combat)
SR TN 4 < N
< Voix (exploration et cinématiques)
< Effets spécaus
< Effets spéciaux (combat)

-
© Eifety spécauy (explararion et csnémariques)

//. -
< Tnterface unlisateur

0)) Pasamicres précddenns  (A) Reesstinner

On voit ici que le volume de la musique a été notablement diminué car, méme si elle
est tres belle, si vous jouez en VOFR et donc désactivez les sous-titres, vous entendrez
mal les dialogues.
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Réglages de la caméra :

O OGENERAL o O Gameroawy L. CGrarHismes o L soN” L LAcCcEssiBiUTE, C COMMANDES . (@

CAMERA SECOUSSES DE LA CAMERA

:
|
|
Secousses de B caméra ’ Désactiver I Active I'effer de secousses de la caméra, afin de rendre
> les combats plus dynamiques.

< Mouvement de la caméra ¢ Désactiver »

COMBAT

'/Eﬂ'ﬁ'autummqum { Activer )
IMAGI

:\]}x‘r}!;{'(rtm‘wl\ § Désactiver >
’l'(‘vrr!tcn;ilé;du mode daltonien — 10

< Point central persistant { Désactiver »

L'écran ci-dessous nécessite une petite explication. Les libellés en blanc sont les actions
opérées par les commandes hors combats, les autres, en jaune, sont actives pendant
les combats et uniquement quand c’est son tour de combattre. Exemple « sauter ». Si
c’est votre tour, I'action sur X vous fera attaquer, sinon elle vous fera sauter en l'air.

T GENERAL o L Gameriay . CGrapHismes L. L SoN o CAcCesSIBILTE, 4 COMMANDES |

Menu de pause

|
Made visée libre - E _ Courir -:1 irer
= Artaque Gradient

Arttaque en exploration
Parer
l — Ouyrir le menu de I'expédition
Quvrir le statut de Pexpédition
Ohbjets

D‘\\ ) D Retour

Esquiver

Marche ; a a1 |

Ouvrir la carte <*

Dresser le camprg < \ Interagir
N 1 Compérences
Avancer (2 c—- < " 3
SN Nl Sauter b

Changer de personnage .+ N Actions contextuclles
r Artaque en combar -
Fuxr ’ QTE)

—— &) Caméra

=, Recentrer la caméra

Passer le tour
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Il y a trois niveaux de difficulté dans le jeu : Mode Histoire, Expédition et Expert.

JEU [ DIFFICULTE DU JEU

Difficulté du jeu Histoire Permet de modifier la difficuleé du jeu. Ce paramétre
= — peut érre gjusté A tout moment en dehors des combats,
< Tutoriels \l Activer \/

S Se— Histoire : expérience narrative avee des combats moins

< Peryimualisation des persus dans Jes cinémarinues ¢ Activer ) exigeants. Les ennemis infligent moins de dégits et il est

K plus facile d'esquiver ou de parer, Recommandé pour

LANGUI ceux qui préferent les jeux narratifs.

* Langue du texte € Frangais (ljr‘mf;'__ Expédition : difficuleé prévue pour le jeu, avee des
combats plus difficiles. Les ennemis infligent des dégits
normaux et maitnser Pesquive et la parade est
encouragé. Recommandé pour ceux qui aiment les jeux
au tour p.ll tour.

< Langue de 'aadio ¢ Frangais (France)

VOLUME

< Volume principal NS 100 R

- Expert : difficulté élevée, avee des combats
extrémement difficiles. Les ennemis infligent davantage
de dégiits et il ese absolument nécessaire de savoir parer
et esquiver, Recommandé pour ceux qui aiment les jeux
exigeants en temps réel

DIFFICULTE DU JEU

. Permet de modifier la difficulté du jeu. Ce parametre
peut étre ajusté a tout moment en dehors des combats.

Histoire : expérience narrative avec des combats moins
exigeants. Les ennemis infligent moins de dégats et il est
plus facile d’esquiver ou de parer. Recommandé pour
ceux qui préferent les jeux narratifs comme Marcel.

Expédition : difficulté prévue pour le jeu, avec des
combats plus difficiles. Les ennemis infligent des dégits
normaux et maitriser Pesquive et la parade est
encouragé. Recommandé pour ceux qui aiment les jeux
au tour par tour.

Expert : difficulté élevée, avec des combats
extrémement difficiles. Les ennemis infligent davantage
de dégits et 1l est absolument nécessaire de savoir parer
et esquiver. Recommandé pour ceux qui aiment les jeux
exigeants en temps réel.
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2. Les déplacements

Quand vous aurez recommenceé trois fois la méme séquence, vous pourrez avoir envie
de passer les cinématiques, ce qui se fait via le menu Pause. Sur PS5, appuyez sur X,
I’écran de pause apparait et permet soit de reprendre la cinématique, soit de la passer.

Continuer Passer

Quand une action est possible sur un objet, un bouton apparait a I'écran lorsque vous
étes suffisamment proche de l'objet, ici une fleur a donner a votre chérie :

O
» '-r‘r‘_




Clair Obscur Expédition 33 - Guide de l'utilisateur 11/60

Si vous devez franchir un obstacle, soit vous sautez plus bas si c’est possible (le
personnage ne peut pas tomber dans le vide par accident), soit vous montez ou
descendez une corde, soit vous escaladez une paroi, soit vous pouvez aussi utiliser un
grappin pour sauter par-dessus le vide, comme ci-dessous. Cliquez sur Ca r re®vous
vous retrouvez de l'autre coté.
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La carte est découpée en zones géographiques appelées Biomes. N’'hésitez pas a les
explorer soigneusement pour /outer le plus possible de ressources (Pictos, Lumicolors,
Catalyseurs de Chroma, etc.) dont I'utilité sera développée plus loin dans ce document.

Pour ouvrir la carte, avec le bouton FI ~ c he e n vausdevez étre en mode « vue
d’avion » (petits personnages vus de loin) et non en mode « déplacement » :

* Ouvir la carte
& Dresser le camp

Quand vous affichez la carte, votre destination est indiquée par un losange rouge et
votre mission vous est rappelée :

CONTINENT

’ ~ A
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Si vous choisissez de dresser votre camp, quatre actions s’offrent a vous :

o ~
4 (X) @)

Suivant » Partir

Aller prendre des nouvelles.

Si vous choisissez d’aller prendre des nouvelles (de vos coéquipiers), une cinématique
de dialogues entre les personnages se déclenche.

Puis vous obtenez le trophée Curieux.
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Aller prendre des nouvelles quand on est auprés du feu de camp

‘&, Curieux

(le trophée Curieux mérite bien son nom, il n’y a pas d'image)

Si vous choisissez de Dormir, vous passez de la nuit au jour et réciproquement.

Si vous choissez Remémorer votre objectif actuel, le jeu vous remémore votre objectif
actuel. C’est dingue !

Enfin, Ecrire dans le journal de Gustave déclenche une séquence de mise a jour de
votre journal (texte automatique, non modifiable).

Autre chose a savoir, il est essentiel de parler a tous les PNJ] sans exception (un point
blanc les désigne discretement, approchez-vous d’eux pour activer le bouton Act i)on
et d'étre curieux quand vous trouvez un meuble abandonné, une poubelle ou une caisse
négligemment posée ici ou la. On ne vous en dit pas plus.

Pour lever le camp, approchez-vous du feu et appuyez sur le bouton Act i.on
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3. Les combats

Bon, on vous prévient, ca va devenir chaud.
Procédons par ordre :

1° Déja, tous les « ennemis » ne sont pas forcément a affronter. Si vous courez vite,
VOUS pouvez passer a coté mais cela vous privera des bonus que vous pouvez recevoir
a chaque fois que vous gagnez un combat.

2° Quand un combat commence, une « roue de combat » apparait sur I'écran. Ci-
dessous, on voit a gauche que L1 permet de viser pour tirer sur un ennemi (le choix de
ses points de faiblesse est judicieux, on en parlera plus loin), ensuite a droite les petits
points bleus sont vos Points d’Action (PA, maximum 9), nécessaires pour utiliser des
compétences ou des objets, le triangle permet d’utiliser des objets, le carré des
compétences et le X d’attaquer avec I'arme que I'on a en mains. A chaque choix ci-
dessous, la liste des objets ou des compétences apparait, ce qui permet de choisir les
plus adaptés a I'ennemi.

ROUE DE COMBAT

Durant votre tour de jeu, votre personnage a lz
possibilité d’attaquer, viser, ou encore utiliser
une compétence ou un objet.

Les compétences dépensent des 1A + quand on
les utilise

Vous pouvez gagner des P & en effectuant des
attaques de base ou des parades

On vous dit aussi que vous pouvez gagner des PA en attaquant directement (avec X)
ou en réussissant une parade (avec R1).

3° Quelques mots sur les parades et les esquives.

Une p a r a ¢eotége votre personnage d’'un coup recu, elle est plus difficile au niveau
timing mais apporte plus qu’une e s q u i, gu vous éloigne de I'ennemi et qui est plus
facile a faire. Donc, pour les méchants seuls et pas trop dangereux, je conseille les
parades, pour les autres les esquives jusqu’a ce que vous maitrisiez les deux.
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4° Les combats se font au tour a tour, et le jeu est sympa, il y a une pause entre chaque
tour qui vous permettra de choisir quelle attaque mettre en pratique. Les tours sont
affichés dans une Timeline :

TIMELINE

Les personnages jouent i tour de role. Lordre
dans lequel ils jouent leur tour ese indiqué dans la
timeline, i gauche de Péeran

ATTAQUE

#
1 Ff Essayez d'attaquer pour gagmer 114 ¢
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Dans l'image ci-dessous, en bas a droite, vous avez un indicateur de niveaux :

1 0/10 montre les points de surcharge actuellement disponibles
f 150/150 est votre santé
f Les cing carrés bleus sont vos points d’action (PA), maximum 9.

p

/o
e 180,150

Les points de surcharge permettent, quand vous en avez 10, d’utiliser la compétence
du méme nom qui augmente considérablement |'efficacité du coup porté. On gagne des
points de surcharge a chaque attaque, parade ou esquive. Donc, si vous attaquez
quatre fois, parez trois fois et esquivez trois fois, vous pourrez utiliser la surcharge le
coup d’apres.

Attaque upe cible

Récupre 1 74 4

3
5

I’,’,l N Vil P4
e 180:4 150

i.
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&
W g
;e

TOUR DES ENNEMIS
Les ennems ac unnpll\wnl ;t‘m'mk'nu'u( une
achon par rour.

Vous pouvez vous défendre contre leur attaque

Maelle va désormais attaquer.

o v

o
= z
"-\qum-r -~
e
T

2>
-
=

De méme qu’une parade réussie, une esquive parfaite rapporte un point de PA
permet de contre-attaquer.

ESQUIVE
Quand un ennemi vous attaque, Yous pouvez
éviter de subir des dégits si vous esquivez au bon

moment.

Si vous le faites au tout dernier moment, vous
pouvez réussir une esquive parfate.

APPUVL‘I. sur r"')lll‘ csquIver.

Wihen
‘iﬁglm r
=g
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La roue de combat, au début du jeu, comporte trois options :

1 Objets
! Compétences
1 Attaque

ROUE DES COMPETENCES

Les PA 4 d'un personnage lus servent i utiliser

Ses compétences.

Chaque personnage peut étre équipé d’un
maximum de B compétences

Essayez done d’en utiliser une

o0 s

10 150
=¥ 1

200 %
e 150 150
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Gustave a deux compétences actives (boutons non grisés) :

 Assaut de lumiere
1 Surcharge

SURCHARGE DE GUSTAVI

Gustave commence avec 2 compétences » Assaut

de Lumiére et Surcharge

11 peut utihiser ses atraques et 5es compétences
|

posr charger sa pauge de Surcharge %, ce qui

lui permet par fa suite de porter un coup

dévaseateur en fusant appel i cette capacité

Utilisez Assaut de Lumitre pour gagner des

y 20 %
o 180,150
uaw

2

< MAELLE

\: T_—p‘“"v

=

&

6 “

3 -~ _"' ks 2nex

1/ “f Retour : b 2 - -150”50
T
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Eernosses une bl

ASSAUT DE LUMIERE
Inflige de faibles dégirs 3 ane cible.
§ coups

Utilise 'éidment de 'arme.

Lan géntrent

1 vharge 2 supplémentaire

—

<,
]Sc_tunp ~

s T . o 2wl
- 160150

5° Une QTE (Quick Time Event) est une action a réaliser manuellement a un moment
trés précis pour en retirer le bénéfice si elle est réussie. Cette action peut étre
paramétrée dans le jeu en mode automatique, si vous n’y arrivez pas manuellement.

ACTIONS CONTEXTUELLES
(QTE)

f\]"!“"l‘f sUur au ||l)U moment JUF'"“ nee

Veffer de la compérence que vous éees en train

d'untihiser (par \'\cmplr, en accrossant les (lv;.ll\

quelle mflige ou en y ajoutant un effet bonus)

51 vous obtenez un timing « Parfat », vous

déclencherez des effees encore plus puissants
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Pour activer les QTE automatiques, aller dans Par am tres > Accmuissi b
sélectionner Ac t i vet appliguer la modification en validant l'invite Appl i quer ¢
param t.res

GENERAL 3 “L_ GAMEPLAY v “L_GRAPHISMES w YCACCESSIBILITES: L COMMANDES ),

CAMERA i QTE AUTOMATIQUES

¢ Secousses dela caméra ¢ Désactiver > i Utilisez cette option pour activer les actions

. e =il contextuelles (QTE) durant les combats. Quand cette
& Mouvement de la caméra ¢ Désactiver » option est activée, les actions contextuelles sont

ST ' automatiquement réussies pendant les attaques des
COMBAT Jjoueurs. Cela n’affecte pas celles qui se produisent
durant les attaques ennemies (par exemple, Pesquive et

la parade).

QTE automatiques ¢ Activer

IMAGE

< Mode daltonien 4 Désactiver >

< Intensité du mode daltonien 10

\/E)int central persistant { Désactiver )

6° Les parades et les contres.

PARADE

Qu.md un cnnemi Yous attaque, Yous avez
€galement la possibilité de parer.

La ])Jrndc posséde le méme timing que Pesquive
parfaite, mais elle est plus difficile a réaliser
qu'une Gquive normale.

Une pa rade réussie permet de récupérer

174 ¢

Appuyez sur (& pour parer
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PARADE

Appuyez sur |2 pour parer de nouveau.

CONTRE

Sl Yous Pll’\ onez :I [‘)Lll‘l‘f rous l(‘\ lll\lr‘\ l"lll’l(‘
attaque ennemie, cela déclenche un concre

particuliérement puissant

APPUV(‘Y sur | u l\ll\lr parer.
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Ne pas confondre Contre pendant un combat et Contre d’expédition

CONTRE D'EXPEDITION

Certains ennemis sont capables d'attaquer toute

Pexpédition en méme temps

Ap[“l\'(‘? sur'» I““”' }’\H‘LT cr execurer un
contre d'expédicion

o ) Parer

}',squn,,r

7° Utilisation de la surcharge quand sa jauge est pleine (10) :

SURCHARGE DE GUSTAVE
La jauge de Surcharge de Gustave est pleine !

Utilisez la compétence Surcharge pour porrer

un coup dévaseateur

m caunant s dégity, en capuivans ou

8 eant




Clair Obscur Expédition 33 - Guide de l'utilisateur

S0
.160150

»

“

- » ‘ 10110 2
(©) Retour 3 ' e p— VL




Clair Obscur Expédition 33 - Guide de l'utilisateur

Séernoency une able
SURCHARGE

Inflige des dégits de foudse importants &
une cible, en foncoan du nombre de

P4 ‘ « nlh'l
Possibileé de Fracture 4

N Réinitmbise ke numbee de b

e T
p— |V

?- waew

8° Quand un combat est fini, sil est perdu, un écran Echec de I'expédition s'affiche et
le joueur se retrouve a I’endoit ou il était au début du combat (mais pas nécessairement
devant I'ennemi a affronter, ce qui déclencherait un nouveau combat sans pouvoir
I’éviter). Une option vous est proposée de recommencer le combat ou non.

Si le combat est gagné, un écran vous affiche les statistiques du combat :

. ENNEMIS TUES :

‘ J ; Dégzits maximum = 330  Durée:
-

Dégicsintligés:  BBB  Parades réussies:

Dégies suls ; 0 Esquives réussies : (5) On continve
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9° La visée libre

VISEE LIBRE

Les tirs effectués en visée libre offrent un bon

moyen de toucher les ennemis volanss, et ils

sont également trés utiles pour cibler le puin:

faible d’un ennemi

Essayez donc de viser

10° Les fractures

Sous la barre de santé d’un ennemi se trouve un trait jaune, la barre de fracture, qui
augmente au fur et a mesure lorsqu’il est attaqué.

Quand elle est pleine, il faut la briser avec une compétence qui comporte le bonus
Possibilité de Fracture.

Quand elle est brisée, I'ennemi est étourdi, subit des dégats supplémentaires et passe
son prochain tour.

Bon a savoir !

Un détail tres important (sans spoil) : Au tout début du jeu, pendant le Prologue, vous
avez l'occasion de vous entrainer aux combats avec trois personnages : Maélle, pour
vous remonter le moral avant de revoir votre ex-chérie, mais aussi un Peintre en
manque d’inspiration et un Mime qui glande dans un coin en attendant les spectateurs.

Ces trois personnages sont des clés pour comprendre et apprendre la mécanique des
attaques, parades, esquives et sauts, donc ne les négligez pas. L'auteur est passé de
presque trente minutes a moins de deux pour vaincre un (petit) Boss appelé I'Evéque
apres avoir suivi ces trois formations (la premiere avec Maélle est incontournable, les
deux autres doivent étre choisies volontairement).
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4. Interaction avec les PNJ

Quand votre personnage n’est plus seul, vous pouvez changer de personnage avec R3.

Maélle :

(non, il ne fait pas un bras d’honneur, il s’étire I’épaule, geste répété au moins un million de fois
dans le jeu, c’est dommage vu que personne ne fait jamais cela dans la réalité, mais bon...)
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Un truc essentiel a savoir, c’est que l'interaction avec le décor et les PNJ est essentielle
au jeu. Elle permet soit de débloquer le déplacement suivant, soit d’apprendre un
indice, soit tout simplement d’entendre des textes d’une grande beauté a mon avis, ce
qui est gratuit, certes, mais contribue a la magie du jeu.

Interaction avec le décor :
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De temps en temps, un choix vous est proposé :

A

!

| o
Voulez-vous vous rendre au pore?

e

Suivant p
Oui

A A ACTIVE

Quand il y a un dialogue, latouche Op t i owows permet de le dérouler en automatique,
avec une pause de 2 secondes entre chaque interlocuteur (message Auto activé en bas
a droite), ou en manuel avec le bouton X :

Gustave = "
L Emma... Tu fais de l'excellent travail, vraiment. Tout préparer pour la Demitre Génération, c'est.. Je - (<)
7

/
sais que tu as les choses en main. Laisse-mof faire ce que je peux [3-bas, et nous donner 3 tous une

Suigant p
chance de VIVRE. w

S

[ M ACTIVE
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Pour en revenir aux déplacements, quand vous commencez un trajet, ne partez pas
vent debout tout droit, commencez par explorer la zone autour de vous. Par exemple,
et ce sera le seul spoil dans ce document, au tout début de votre expédition, apres
avoir quitté votre bateau, vous vous trouvez ici :
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Et alors ? Allez donc voir a sa base s’il n'y aurait pas quelgue chose a louter et...

Surprise ! (mais on ne vous dira pas ce que c’est).
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5. L'expédition

La capture d’écran ci-dessous parle d’elle-méme :

STATUT DE L'EXPEDITION

Vous pouvez consulter britvement le seatur de
Iexpédition et boire un €lixir de chroma pour
récupérer de la santé sans interrompre votre
exploration

Appuyez sur () pour voir le statat de
Fexpédition

Résultat de l'action sur Tr i a n ¢rénearquer la présence de la boussole, qui vous
évitera de faire demi-tour et de repartir sur vos pas aprés un combat sans le savoir...)

VALLONS FLEURIS

WCHER DES SURVIVANTS AL NIVEAL T
O DES VA

STATUT DE L'EXPEDITION
Le statur de 'expédition indique :

- Le nom de la zone actoelle ;

o | .'Ul“('\ taf en cours de |l'¥pu|mun :

- Dassignation des commandes pour les actions
d’exploration.

}.n Counr
/12| Visde libre
“ L .\n.n.un-
J-Sauter
(1 Menudde lexpédition

JMenu de pause
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STATUT DE LEXPEDITION

Mais aussi :

- La «anté acruelle de Pexpédition ;

- Le nombre actuel d’élixirs de chroma

Unmotsurles£l i xi rs de .Chr oma

ELIXIRS DE CHROMA
Si Pexpédition est mal en poine, vous pouvez
utiliser un €lixir de chroma POUr en soIgner

totalement tous les membres

Vous récupérez vos élixirs de chroma aux
drapeaux d'expédition.

Maintenez (&) pour boire un ¢lixir de chroma

Il y a deux différences fondamentales entre boire un élixir de Chroma en cours de
déplacement et en se reposant auprés d’un drapeau :

Dans le premier cas, il vous faut un Point délixir de Chroma, sinon il est inutilisable.
Dans le second cas, le repos permet de restaurer la santé et de recharger votre dotation
en élixirs, mais fait réapparaitre tous les ennemis de la zone. Détail important...
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Pour savoir ou vous en étes dans votre expédition, utilisez le pavé de la manette pour
afficher ce menu :

Reprendre

Parametres

“

#  Guide de Mespddition
Sauvegandes prévidentes

F.oran titre

Reprendre permet de fermer le menu

Parametres permet d’accéder au menu de gestion des parametres

Guide de l’'expédition rassemble toutes les explications importantes du jeu
systemes de combat, mécaniques, états, items, concepts, etc. Une sorte de
manuel en ligne dont le présent document se veut étre un modeste complément.

3 (GUIDE DE L'EXPEDITION

e R OUE DE COMBAT

Roue de combat Durant votre tour de jeu, vorre personnage a la possibilieé dactaquer, viser,
— ou encore ualiser une n-xmpx;lmu ou un ohjet
Roue des compétences Les compétences dépensent des 1A & quand on les utilise

Fsquive Vous pouvez gagner des PA 4 en effectuant des attaques de base ou des

par ades,
Parade

7 Surcharge de Gustave
Pigments de Lune
Postures de Maelle

Actions contextuelles (QTE)
Starut de expédition

Elixirs de chroma

1 Sauvegardes précédentes permet de repartir depuis une sauvegarde
1 Ecran titre quitte la session de jeu en cours
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Au fur et a mesure de votre expédition, vous allez rencontrer des drapeaux plantés par
les expéditions précédentes :

DRAPEAU D'EXPEDITION

Au cours de votre pénplv, vous trouverez des
drapeaux d’expédition plantés par les
expéditions précédentes

Hs signalent des endrots qui vous permettent de
vous soigner, de recharger vos objets,
d'apprendre de nouvelles compérences et

dallover les points dattribut de vos personnages

Chaque personnage gagne 1 point de
compétence ec 3 poines d'actribut par niveau

Au début, ils vous proposent trois choix. Quand vous aurez atteint un autre drapeau,
un quatrieme choix vous permettra un déplacement rapide d’un drapeau a un autre.

EXPEDITION £
POINT DE REPOS :

i §oo b GRSV s o

COULOIR DES
CLAIRIERES

VALLONS FLEURIS &=

Repos
Améliorer les ateributs

Apprendse des compétences

® %

LVR B VA S VA

Les trois fioles en bas de I’écran sont des ressources a louter appelées Teintes :
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o Aspect de santé : Teinte curative, objet qui vous soigne en combat (+100%

o Z\s/;)nect d'énergie : Teinte énergisante, objet qui vous donne des PA en combat

o /g\-;;elj:?)de vie : Teinte de vie, objet qui permet de ressusciter en combat (+70%
PV)

Nous allons voir les Teintes, les Attributs et les Compétences en détail dans les chapitres
suivants.
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6. Votre personnage

Pour accéder au profil de vos personnages (oui, parce que sans spoiler, vous verrez que
Gustave ne reste pas seul trés longtemps), utilisez la touche Opt i oqus permet
d’afficher le Menu de I'expédition

{8 Journal

7 O Inventaire

, ELIXIRS DE

CHROMA
' 11

[

%jw,: Niveugd  # (FUSTAVE Niveaupe £ INVTAELLE Nivewn® g
L ’,,[ 233/ 993 ‘9 B 9 / (g . ] %

11 2/2 11

3) Retirer dugroupe () Page & Gustine  (0)) Retens

Contrairement a ce que lI'image ci-dessus peut faire croire, vous avez ici acces a trois
sous-menus :

1° Journal

Vous navez pas encore trouvé cetee entrée de journal.
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2° Inventaire, qui contient les onglets :

Armes

Pictos

Objets de quéte
Teintes

e, R . [ Objers e qutte . 1 e o, W 638849

v

) Récemment ohtenu Co2 Descendant
vrad . -

- —
N ’ Noes
Bruleurum 3 7 Cruleuram ' Lanceram

Lumerim ‘\'1“0 +¢ Lunerim N ke Maellum

Niw

Noahram e

BRULEURUM

| Pusx  Elément Aglité  Chance

88 « D C

() Maodifier Parme

Armes - "t Objeey de gudte @ Temtes
3 4 v

) Récemment obtene CE2 Descendunt
-~ ) >

D —
oamal des apprencs de -

!‘n 1av RS - p.(ungc picto
FUSIVE ’

JOURNAL DES APPRENTIS DE |
GUSTAVE

o~
k<
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Armes - Obyjets de quite #
. i

i
(I,.-‘ Reéxemment obtene
s :

> Arraque Fracrurante "3 & Inaisssable T Marquegntifianee 37

Q Teinte purificatrice | #® & Tirsbrilants e @ Energic mortelle 11 "7"®

Niveau

BRULEURUM 3
Puss.  Elément  Aglité  Chance

8 « D C
4 Vi

10 Lo

3 20 ~uwm1 h

Oljets de qudie
L .

@

- ———

& Cilyscur de chroma | umicolor

; CATALYSEUR DE CHROMA. |

&

Peut servir au camp pour
améliorer les armes jusqu’au
niveau 3.

Et 3° les personnages

Il y a deux écrans de présentation d’'un personnage :

1 L'apercu, qui regroupe de facon globale toutes les informations liées a un
personnage,

et
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1 Le profil, qui affiche des données détaillées.

(au tout début du jeu, chaque personnage dispose de deux compétences)

Apercu :

APERCU DU PERSONNAGE
'aperqu du personnage regroupe toutes les

informations lides it un personnage

11 vous permet deffectuer diverses actions,
comme changer d'équipement ou accéder & votre

ARMI
garde-robe.

(‘ &4 | ,:mcr:n .

e PICTOS
COMPETENCES

0 Immolation
‘} Lance de glace

T, UNE

2032 / 2700
Lbe'

STATISTIQUES DE COMBAT
Sanré 221 Vitese 222
R 127 Chueres e cntiqe %

IV Feame 0

! ATTRIBUTS  vialire /D>
0

Chance /T  Fune/
0 - u
Agilid

® A RMI £
Garde-robe 9

. . - ‘ \ a
{ 2% Lunerim ; o /
« 9 pmam— 1 f , LUMINAS 0/8 &

* PICTOS ‘ !
5 Moditier les luminas
COMPETENCES
.
‘} Lance de glace " {‘ Immolation )
i
@ Choe terrestre $ & Lueur de soins 3
4

¢ Phase d’éclaars t ] {? Secousse sismique 9
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(GUSTAVE

2038
ey

P—
STATISTIQUES DE COMBAT
Santé 283 Virese 226
Pamanr ifatrape 85 Chrmdeonige  12%
Défere 101

! ATTRIBUTS  viealine /¢
0

Chance
0

Agilin

f B\ / 7 0
® ARMI | . .

hidy ‘ \ / ‘_d G;n'd::-_mbc ,\
{ Nezhram =4 \ .

- 7 TLUMINAS 0/9 &

* PiCTOS
\ Moditier les luminas
COMPETENCES” >
‘3 Assaut de Lumiére 9 e Par le feu
‘3 Surpuissance k] ’? Surcharge

“ Récupération 3 Q Tir marquant : (32) Medbicr b piceen (1)) Retes

- ]
MAELLE B

57/ 3100
-
259/ 239
Lo —————— . o
STATISTIQUES DE COMBAT
Sanré 239 Viewe 226
Pammanr atrape 178 Chuers e ertiqee %
IDéfene 0

!‘\HIHI'.H!\ Viealiné /¢
1
Chance _ Farcey/
0 26

Défomse Agili

® ARMI ; : :

Niveau ! { ‘_d G:lrd:.'-_ﬂr!w ,\
{, /" Maellum : 2 ; . —
e 6T 7 LUMINAS 0/9 &
* PICTOS

Moditier les luminas

3 G Flammeéche
‘3 0 Inflammable

‘; Percée k) ‘3 Prvor offensit

Les attributs

Les attributs d’'un personnage sont au nombre de cing :

Vitalité
Force
Agilité
Défense
Chance

B
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Niveau
PALTRIBUTS o sros g

) -y Vitalicé - Sant¢ 233+ 35 ©)
- Asgments b cannd s s pereenge
R force - Puissance d’atraque (53+103 /)

— Asgmenite toun les dégles infiges

& Agilité - Vitesse 253 (228 21 ®)

Permet su persannage de pouer plen souvens
pi— N X 2
Défense Défense 107 101+ 6 ©)
dsilis Rédu lex déghes wbea
> = .
T - Chances de critique 17% [12%+ 5% @)

Asgmente les chances de réumir des coups crimgees, qui inflgone 38 % de dégdn om plus que les coups mormans

% Renouvean 0/1

On fait évoluer un attribut a un drapeau a partir du nombre de points d’attributs
disponibles pour chaque personnage (choix : Améliorer les attributs). On obtient trois
points a chaque changement de niveau. La modification des attributs permet d’adapter
votre personnage a votre style de jeu. Ne pas oublier de mettre a jour tous les
personnages a chaque drapeau, vous n’étes pas seul dans les combats, et n'hésitez pas
a panacher leurs attributs pour que vos personnages soient complémentaires.

Les compétences
C’est un peu compliqué, mais on va y aller lentement. Asseyez-vous.
Il y a trois actions qui concernent les compétences :

1 Apprendre
1 Débloquer
1 Assigner

Pour apprendre une compétence nouvelle et donc accéder a leur menu de gestion, vous
devez aussi étre a un drapeau et utiliser le choix Apprendre des compétences. L'arbre
des compétences du personnage apparait.

Vous pouvez aussi accéder a un arbre de compétences a partir de I'écran de profil d’'un
personnage (accessible via le Menu de [l'expédition) en cliquant sur Arbre de
compétences a droite, mais un message vous dira peut-étre que : « Vous devez étre a
un point de repos pour apprendre une compétence. »

Si vous étes a un drapeau, vous allez pouvoir débloguer une ou plusieurs compétences
selon les points dont vous disposez (un changement de niveau = 1 point).
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C’est cette option de déblocage que le jeu appelle Apprendre.

Le jeu commence avec deux compétences offertes a chaque personnage :

POINTS, DF GQMPFTENCE * (JUQTAVF
DISPONIBLES % | oo

0 1 =

e
L) o ..
“ Renouveau 0/1 STATISTIQUES DE COMBAT
160 Vitewe
49 Chors i riige
9

&4

) Assgatt compétence

= —43
| €9 Assaut DE Lumibns l
< Inflige de faibles dégirs 3 une cible. § conps

e Uil Pélément de Parme

Las générent '

1 charge & suppiémentame.

POINTS DF CQMPFTENCE 7 LUNF
DISPONIBLES % y

8/ 50
=

1 150 150
— — — —_ ]
: ~ Renouveau
NS ! o STATISTIQUES DE COMBAT
- Saaré 150 Vieesse 200
o § Pasenr fetrupe B8 Chures e cxtiqer 5%
. Défere 0

! ATTRIBUTS  vieline /D

\' -

[ Agilind

/\ 0 ]
< 8 = ’-‘
; | €9 Lance DE GlLACK -ao[

Cause des déghes de glace modédrds 3 une
cible et lui applique &1 coup
e @ déghes sugmentés '
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Au fur et a mesure de votre progression, des compétences se débloquent. Les chiffres

en rouge indiquent que cette compétence est disponible mais que vous n‘avez pas assez
de points pour I'apprendre :

POINTS, DF GQMPETENCE 7 GU\_TAVF
DISPONTBLES P % :
Nau W1s /200
2 | e—
5= 203 /23
= - —— =
3’(’-‘. “ Renouveau 0/1 STATISTIQUES DE COMBAT

é 2 228 Virewe 226
5 ¢ 85 Chrs e crtiqee 12%

e E IRt 101

. !‘\munm\ Viealin £ €
0

Chance
0

une,
‘7‘["\\ [Mfome Agilin
/

27 0

- —b
| €% FRACAS &
' Inflige des dégins de toudre importants 3
Tt Jes enniems, 1 coup,
Pensibilied de Fracture + '
Siune cible ese Fracrurde 4+ suite d (¢

coup, Surcharge esz plenement charge 3.

POINTS DF GQMPETENCE T 1\4AELLF
DISPONTBLES * )

571/ 300

2 g = >

239 29
-« = ==

STATISTIQUES DE COMBAT
289 Virewe 226
wortige 5%

* Renouveau 0/1

Défomse Agilin

0 0
—43
{ {’ GARDE AFFAIBLIE <)l

Applicpe | @ b bes

crnemis pendant 3 tours

Une compétence une fois apprise, vous pouvez |'assigner a votre personnage. La liste

des compétences apprises apparait en haut a gauche, les compétences assignées sont
en bas.
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TR o Te—
\ vl T Y U =
\" l ,»5 \ ‘ 2 \::'J % L U N [
& Vg 2032 / 2700
g ' 0 . D . 3 ) —
(-‘L WMPETENCE ‘(:ﬂ (7r-!n aslphabétque ?0 Descondant \ 291991
P\ MG -y ppronm R St b
STATISTIQUES DE COMBAT
Sanré 221 Viresse 222
N funpe 127 Cidecstion "~ 5%
| 4 le..m- 0
¢ ._ 3 . y |ATTRIBUTS Viealiné /1D
v T | 0
¢ :

Chance /T _ Farcef
0 - u

&L

[Dfomse Agilin

0 0
) -4 { “Arbre de compétences
;‘)l\\\'\el\.‘\.x-\ll -a.l

Cause des dégdes de o modénds b une
cible et Tui appligue | & 1 coup
® : &dgits sugmentés.

1 p Immolation

e
: s 0 Lueur de soins
¢ Pluse d’éclairs k1] {? Secousse sismique

La procédure pour assigner une compétence est la suivante (commandes PS5) :

a) boutonOpti ons

b) cliquer sur un personnage

c) les compétences disponibles sont listées en haut

d) cliquer sur une compétence, le bouton Assigner compétence apparait

e) si vous voulez retirer une compétence assignée, cliquez dessus en bas, le bouton
Assigner compétence devient Retirer compétence.

T""‘-? . —_— ‘_'. ——
D \I@ "2 \ B @™ G UNE
\'0' X i N L 1506 / 1900

. COMPETENCE \(:,.‘ Ordre alphabétique 3P Descendant \ W7/ 197
e ———— —

STATISTIQUES DE COMBAT

@ Chox resmesere 1] o Immulinoo 2 f \ Sanré 197 Virewe 215

. Pemare fitpe 183 Chussdestine 5%
" Lance de glace ¢ “ Lueenr de sotns B ] IDéFerme 0
L ’ | .
c Pluie d'éclies b £ Scecnue v B ) |ATTRIBUTS ""6""/"
3 .

('h:nu/\" l'mC/
0 "8

Défomse: Agilin
0 0

“Arbre de compétences

‘} Lance de glace E — ) 1{, -
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ey -—-(‘ e 2 S

- "

“‘\‘\;‘. -” \!V: \:Jb-l =1
(‘\( ”\”,{' TENCE 1(:,.‘ Br.gm aslphabétque

v S —— ’
@ Choc terrestre -50 Immulinco 2

"’ Lance de ghace ¢ “ Luseur de soins 3
c Pluic d'échairs b € Scceue v 3
F

32 Descondant

i CHOK = 2
i TERRESTRI "o

{ Intlige des ddgies de modérés 2 une
cibk: 2um'n
Possitalied de Frocture +

Coasomme @ @ & : dégles

conudérablement sigmentés

e oy -( X -

: » )

‘\‘ 2 \e" \ET @

~ v~ % <
L

¢ ("( WPETE NCE \(:ﬂ‘ Brd_n: alphabétque ( :‘ Descendant

ey il y
@ Chic terrestre io Immolinco 2

P Locicgue 0 Y Locwicninn
c Pluic d'échairs b € Sccieuc v B
L3

/ 1 \

N\

™
‘) Lance de glace “ @ Choe r;nn:
—

T,UNE

7197
o . — —— -

STATISTIQUES DE COMBAT
Sanré 197 Virewe 216
Rz fotpe  J83 Chuis et * 5%

Diéfenne 0
!.\HRH'-HI\ Viealind /D)
0

Chance /T R
0 18

[Dfome Agilin

“Arbre de compétences

_—

-~
_—

) Awagner vompétonce

L5086 / 1900
—

- =
STATISTIQUES DE COMBAT
Sanré 197 Virewe
183 Chuers e ertige
0
!.\Hl\'il‘-lll\ Viealind /D)
]

Chance /T $ Farce/
0 18
Agilind
0 0

“Arbre de compétences
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/. Pictos, Luminas et Pigments

Tout au long de votre cheminement, vous allez trouver un certain nombre de ressources
a louter, et notamment des P i c t.drephée « Vous avez trouvé votre premier picto »

‘P"'.’@

NOUVEAUX PICTOS
TEINTE I'UIUFICATRICE
Santd Dfense Ninviu
35 B

Les seintes curanves dissipent
dakement kes dledrations de b oible

Clamneres printanieres

1 — .

PICTOS
11 est passible d*équiper vos personnages de
pictos pour améhorer leurs artributs. Les pictos
de plus haut niveau conferent de meilleurs
bonus.

Ils peuvent également octroyer des effets passifs
que I'on nomme luminas,

N OUVEAUX PICTOS

+1PA en réussisant une csquave

parfaite. Une fois par soar




Clair Obscur Expédition 33 - Guide de l'utilisateur 49/60

La liste des pictos que vous avez trouvés est affichée dans votre inventaire, accessible
via le bouton Op t i oautiliser pour afficher le Menu de I'expédition

.- Journal

0% Inventaire .

, ELIXIRS DI

CHROMA
0 171

® 4

," \ _ E Nivesuga ¥, y '
MAELLE ) VA BT 72 S V2

19 259 'y
e - —— ]

{0) Retirer de grompe (4] Page d Gustne |

Armes . tie ) Objets de quite # Temtes

- .~ -
I Rikemmenr odenu G2 Descendant

Attaque Fracrurante 3 & Insasissable ]0 & Marque gratifianee \3"0

Teinte purificatrice ] #® <@ Tirsbrolants "U® @ Eoergicmortelle 11 "] #

Niveau

BRULEURUM
Puse  Elément  Agdité (fha_r:u'
88 &« D C
4 14
| e

20 100 » e (haseen de 1

Pour assigner un picto a un personnage, aller dans son profil et cliguer sur un
emplacement de pictos. Un bouton Modifier les pictos apparait.

On peut en avoir trois maximum en méme temps et deux personnages ne peuvent pas
avoir le méme picto :
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¥ o
GUsTAvE P

1 114/ 2100
g e —_ 1 —

[ATTRIBUTS  Viealiné /¢
0

Chance
0

Agilin

2 0
® A RMI

Sy ‘ ! ‘<ﬂ G;n'do.‘-.mbc ,
{ Nozhram ‘ 1 \

A = i3 4 . — LLUMINAS 0/9 &
* PICTOS ’ ‘

’ “ Moditer les luminas
COMPETENCES” ™

’

_‘3 Assaut de Lumitre 9 e Par le feu
‘3 Surpuissance R ’? Surcharge
“ Récupération 3 Q Tir marquant

Les pictos, contrairement aux compétences, sont des modificateurs passifs qui n‘ont
pas besoin d’étre activés. Leur effet est permanent tant qu’ils sont appliqués a un
personnage.

Chaque picto comporte deux boosts de statistiques et un bonus passif.
Les boosts de statistiques sont :

Points de vie

Défense

Vitesse
Chances de coup critique

=) — =

Exemples de bonus passifs :

Réduit les dégats recus de 50 %, mais empéche les soins.
+2 boucliers quand la santé descend sous 50 %

+25 % de dégats quand la santé est pleine.

+15 % de dégats pour chaque Effet de statut actif sur soi.
Convertit tout dégat physique en dégats “annulé”

= =4 -8 48 -9

Etc.

Le joueur Radionome en a recensé 193. Vous trouverez la liste qu’il a construite ici :
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Mi4PEHSAcDRVBnu2allIDOFiwlKOaRul

Lorsque vous aurez gagné quatre combats avec le ou les mémes pictos, ceux-ci sont


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Mi4PEHSAcDRVBnu2aJJlDOFiwlK0aRuI

Clair Obscur Expédition 33 - Guide de l'utilisateur 51/60

transformés en Luminas qui, elles, peuvent étre attribuées a tous les personnages :

LUMINAS

Chaque personnage peut apprendre des
luminas associées aux divers pictas

On s'en équipe A partir du menu des luminas,
en utilisant des points de lumina. Cela fait, vous
pouvez déclencher leurs effets sans vous équiper
des pictos correspondants.

Appuvez sur ) pour vous équiper d’ung
rp o P Jonp!

lumina

Contrairement aux pictos, les Luminas générées ont un effet permanent méme si les
pictos correspondants ne sont pas équipés. En deux mots, cela veut dire que, si vous
avez 50 pictos dont 40 Luminas, vous pouvez équiper trois pictos non encore convertis,
vous aurez toujours 40 Luminas actives dont les effets s’ajouteront aux pictos équipés.

Pour équiper des Luminas, il vous faut des Points de Lumina, qui s’obtiennent avec une
ressource a louter, les Lumicolors. Les Lumicolors s’utilisent aupres d’un personnage
particulier, le méme qui vous permet de faire progresser le niveau de vos armes (voir
chapitre suivant).

Vous trouverez enfin un autre type de ressource a louter, les Aspects de Teinte. Ils
permettent d’augmenter la quantité d’un objet dont vous disposez et son efficacité
parmi trois aspects :

Aspect de santé : Teinte curative, objet qui vous soigne en combat (+100% PV)
Aspect d'énergie : Teinte énergisante, objet qui vous donne des PA en combat
(+7 PA)

1 Aspect de vie : Teinte de vie, objet qui permet de ressusciter en combat (+70%
PV)

il
)l

Les Pigments de Lune

Contrairement aux Pi ct etsL u mi n a@ge nous venons de voir, les Pi g me ndus
personnage Lune sont un peu plus compliqués a comprendre, a notre avis, car ils
combinent deux concepts opposés :

a) a chaque fois que Lune lance une compétence pendant un combat, elle génere des
pigments élémentaires => production.
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b) certaines compétences de Lune peuvent utiliser des pigments générés pour
augmenter leurs effets => consommation.

PIGMENTS DE LUNE

Lies compéeences de Lune géntrent des
pigments éiémentaires

Elles consomment également des pigments

spécifiques, qui accroissent leurs effets

1l existe § eypes de pigments :

ce, de @ ,de
et les pygments # clairs.

¢ a2
ents churs peuvent étre consommeés Ar Osfrrs
i la place de n'importe quel autre pigment % e
\‘ln,,,,),, -
S “\‘ kS
J —
An 19,
Wi
— Ty

B

Passez d’un élément 3 Pautre pour profiter au

micux des compétences de Lune

& L5 w4 ‘;’/, ~3

m— T V] 1604150

o

L'affichage de la roue de compétences de Lune permet de voir quels sont les pigments
générés pour chague compétence disponible. Il existe cing types de pigments de Lune :

Glace

Feu

Foudre

Terre

Pigments clairs

= = ===

GENERER DES PIGMENTS
Les compétences de départ de Lune sont Lance

de glace er Immolation

La premiére est une compétence de
générant 1 pigme place @ et
1 pigmene clair #

Utilisez Lance de glace pour générer des

prgments

&5 i A
4 150
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Ces pigments de Lune ont des Affinités avec les éléments, ce qui signifie que chaque
ennemi réagit plus ou moins bien a leur utilisation lors d’une attaque :

AFFINITES AVEC LES
ELEMENTS

Le Portier est plus faible contre la place, et
Lance de glace lai 2 infligé 50 5 de dégies
supplémentaires

La plupart des ennemis ont une affinité pour un
ou plusicurs dIéments :

- Faiblesse : 450 % de dégits contre Pélément en
question.

- Résistance : -50 % de dégies

- Annulation : aucun dégit.

- Absorption : cet élément soigne Pennemi au
Tiew de luiinfliger des dégits

Découvrez les affinités de (h.}lpu- ennem: et
tirez-en parti pour maximser les dégats que
vous leur infligez




Clair Obscur Expédition 33 - Guide de l'utilisateur

8. Les armes

Pour voir vos armes, utilisez le Menu de I’'expédition (bouton Op t i o) pws Inventaire :

L U':’rhdcq;:‘l-v '/

Bruleurum ' 7 Cruleuram e Lanceram
Lumerim R B +¢ Lunerim N gl Maellum

Noahram

BRULEURUM
| Pums Elément  Aglité  Chance

8 « D C
4 Ve
N K=
20 100 o e

Pour sélectionner une arme, choisissez un personnage et cliquez sur le nom de lI'arme
actuellement équipée, ici Gustave utilise son épée Noahram niveau 1 :

. o
(GUSTAVE E°

e 14/ 2100
g R _ ——
93/ 233
o ey
STATISTIQUES DE COMBAT
Sanré 233 Vieese 226
Nosre fitpe B5 Chis et~ 10%
Déferme 101
! ATTRIBUTS  Vieatint /¢
0
Chance
0

Agiline
2 0
® A RMI

s 3 /
| - ' T Res 3
{ s \ &, Garde-robe b
AN oAl — - — .
Nozhram \

” T | ) ~ LUMINAS 0/9 &
e PICTOS ’ ‘
' Modifier les luminas
COMPETENCES” ™
‘3 Assaut de Lumitre 9 e Par le feu

"3 Surpuissance k) ’? Surcharge
“ Récupération R Q Tir marquant
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Au cours de votre expédition, vous allez rencontrer a un moment un personnage qui
vous permettra de faire progresser le niveau de vos armes (mais pas tout de suite...).
Dans les copies d’écran ci-apres, son nom a été masqué pour éviter le spoil :

ARMES

Les armes sont la principale source de puissance
d'auaque

Leurs effets passifs ne peuvent pas étre appris
comme des luminas, et ils ne fonctionnent que

quand on est équipé de arme correspondante

Les dégirs des armes varient également en
fonczion de certains ateributs des
personnages.

Par exemple, s1 une arme dépend de I'Agilicé,
cela sigmifie que, plus PAgilité de son
propriéraire est élevée, plus arme infliyge de
dégles

L’importance de cetee variation de dégies est
définie par une letree, allane de D2 S
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/\ RMF C.. ;)nl_n' alphabénque o g
S - - ~

N
Abysseram

= N
Cruleuram

AMELIORATION D'ARME
Le _ peut améliorer les armes

La liste des armes disponibles pour le
73 At personnage actuel 'affiche 3 gauche de Pécran
Ll b

Lanceram

Noahram

Elle peut éere tride par miveaw, par degré de
puissance, ou par ordre alphabétique

Les armes sont améliorables avec des points de Catalyseur de Chroma :

L [ pcut améliorer vos armes

1"aide de catalyseurs de chroma

Améliorer une arme augmente sa puissance

dattaque et augmente Fimpact des ateributs sur

ses dégirs. De plus, 3 certains niveaux de rareté, 103
les armes débloquent de nouveaux effers passifs

Les armes de qualité différente ont besoin de
catalyseurs de chroma distincts pour pouvoir
éere améhorées

h"‘\;!l’.h\"\. LS ) o
# Catalyseur de chromapoli  1/1-%
?

e

Bien remarquer que des armes de qualité différente ont besoin de catalyseurs de
Chroma disctincts pour étre améliorées. Ici, votre épée Cruleuram peut étre améliorée
de son niveau 103 au niveau 143 grace au point de Catalyseur de Chroma Poli dont
vous disposez et qui lui correspond pour |'upgrade.
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Sélectionnez I'arme a upgrader, cliquez sur le bouton Améliorer I'arme et voila :

I’\ AME (:;4 :)rd'n: alphabésique 3 ' Wl
—n -~ - — a

Niw 3

Abysseram 3 NS |
=y Nivem
/ Cruleuram '3 '

Nivean
Lanceram 1

- Noeau
CRULEURAM 3

Piase.  Eldment Défense Chance
y(«'.ur" 103 .;:;. C [)
131
.\'

Nodhram "‘1““

143

UALX TLCAIS

# Catalyseur de chroma poli

Nivea
Abysseram 3 5

S N
Cruleuram 4

.\‘.1_,[‘ X ‘:
g 1~

CRULEURAM 4
Puiss, Fment’ D¥feite  Chance

P | 143738 C

I*m

Lanceram

Noshram ']““

MATERIALX RECAN
= Catalyseur de chroma poli

S

Ameélioration d'arme

Prochain niveau :

FMment

171, 5

(GUSTAVE

Dot 2004 / G000
.

JRss—

STATISTIQUES DE COMBAT
Sanré 281 Viewe 257
Ponmefupr 183 Ot~ 17%
e 107

| ATTRIBUTS  viealind
0

Chance /1D
y ’

[Mforce /€
27

(SUSTAVE

Q04 /G000
w—

U9 /281
»

STATISTIQUES DE COMBAT
Saend 281 Vitsse 257
Peimee tnitagr 203 Cassrsde e *~ 7%
Définse 107
| ATTRIBUTS  vicalics
]

Chunce /¢
0
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On peut trouver des Catalyseurs de Chroma de trois facons :

1 Lors de vos déplacements, il y en a de posés au sol ici ou la
1 En tuant des ennemis, qui peuvent quelques fois en lacher
1 En les achetant chez les marchands
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9. Les ennemis

Il y a trois types d’ennemis pouvant/devant étre combattus :

o Les ennemis didactiques, destinés a I'entrainement. Ce sont Méelle, Nicholas
le Peintre, le Conservateur et le Mime du Prologue

. Les ennemis élémentaires

. Les Boss

On rappelle que tous les ennemis n‘engagent pas obligatoirement un combat. Certains
peuvent étre évités en passant a coté.

Chaque ennemi a une méthode de combat unique appelée Pattern et dispose de
Faiblesses a cibler pour le vaincre. Un Pattern est son comportement pour attaquer. Il
est impératif de comprendre les Patterns des ennemis pour les vaincre car leur
connaissance conditionne la réussite de vos attaques, esquives, parades et sauts.

Vos personnages attaquent les ennemis avec des Eléments d’attaque, qui sont au
nombre de sept :

Glace

Clair

Obscur

Terre

Feu

Foudre

Physique (c’est I'attaque de base avec votre arme équipée)

Un ennemi peut réagir de quatre fagons a une attaque:

Faiblesse : L'ennemi subit +50 % de dégats
Résistance : L'ennemi subit -50 % de dégats
Annulation : L'ennemi ne subit aucun dégat
Absorption : L'ennemi se soigne au lieu de subir des dégats

Un ennemi a des points faibles et peut s’équiper de boucliers pendant un combat.

Les points faibles sont soit indiqués par une marque en surbrillance, soit a découvrir au
cours du combat.

Des boucliers apparaissent souvent au dessus de la barre de santé d’'un ennemi et
doivent étre détruits (un bouclier retiré par coup donné) car ils bloquent les dégats
recus par l'ennemi.

Autre chose a savoir, chaque ennemi peut lacher une arme ou un Picto amélioré la
premiére fois que vous gagnez un combat contre lui. Mais si vous vous reposez a un
drapeau, tous les ennemis vont réapparaitre mais ne lacheront plus rien.
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Pour la suite, I'auteur vous conseille la lecture du Guide du site Monst er S’plnuc e
must, converti par votre serviteur en un fichier PDF de 260 pages :

https://www.didiermorandi.com/Ipdm/doc/COEx33 Guide Monster Soluce.pdf

Sources consultées pour compléter le présent document :

monster-soluce.com/jeux/clair-obscur-expedition-33

supersoluce.com/soluce/clair-obscur-expedition-33

jeuxvideo.com/wikis-soluce-astuces/1990390/guides-complets-de-clair-obscur-expedition-33.htm

actugaming.net/soluce-clair-obscur-expedition-33-guide-complet-723420/

millenium.org/games/game-1364/qguides/quide-2081

store.steampowered.com/app/1903340/Clair Obscur Expedition 33

expedition33.wiki.fextralife.com/Expedition+ 33+ WiKki

ign.com/wikis/clair-obscur-expedition-33/Walkthrough

7 https://www.monster-soluce.com/jeux/clair-obscur-expedition-33/
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