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COMMANDES DE JEU
Bouton Options Bouton Menu

Capture d'écran

Gâchette gauche Gâchette droite

Gâchette haute gauche Gâchette haute droite

Stick gauche

Bouton Y

Bouton du stick gauche

Bouton B

Bouton haut

Bouton X

Bouton droite

Bouton A

Bouton gauche

Stick droit

Bouton bas

Bouton du stick droit

Configuration Stadia classique
Pour des configurations supplémentaires, rendez-vous, dans le jeu, dans le menu Paramètres > Commandes.

Assistant Google
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Commandes - Général
	

Se déplacer
	

Courir
	

Accélérer
	

Sauter/franchir/grimper
	

Observer
	

S'accroupir
	

Entretenir l'arme sélectionnée dans le menu Roue ; 
maintenir pour regarder derrière

	

Œil de lynx
	

Maintenir pour courir ; tapoter pour accélérer
	

Appuyer pour sauter (en avançant), grimper ou franchir un 
obstacle ; maintenir pour ramasser un objet ou fouiller un meuble ; 
en verrouillant un animal, appuyer pour attirer son attention

	

Interagir avec l'environnement ; fouiller un corps ; dépecer un 
animal ; fermer un tiroir ou une porte que vous avez ouvert ; 
maintenir pour vous reposer

	

	

Maintenir pour afficher la roue des objets ; appuyer pour dégainer ou 
rengainer votre arme ; appuyer pour ramasser une arme ou un objet

	

Se mettre à couvert/en sortir ; maintenir pour étudier un animal 
verrouillé, puis appuyer pour afficher/masquer ses infos

	

Maintenir pour verrouiller un personnage/animal proche
	

Appuyer pour dégainer ; tirer ; appuyer pour armer 
entrer les tirs (si applicable)

	

Maintenir pour ouvrir votre sacoche 
(ou l'inventaire du cheval si vous êtes à côté)

	

Appuyer pour afficher le journal ; maintenir pour consulter votre carnet
	

Siffler/appeler le cheval
	

Appuyer pour consulter votre objectif actuel (en cours de mission), 
afficher le radar étendu, ainsi que votre niveau d'honneur et de 
 informations sur votre environnement ; dans un camp, afficher son 
statut (économies et ravitaillement) ; maintenir pour changer 
de type de radar

	

Appuyer pour changer de caméra ; maintenir pour activer  
la vue cinéma / ouvrir le mode Photo dans le menu Pause

	

Afficher le menu Pause ; maintenir pour afficher la carte
	

+

+

(MAINTENIR)+

(TAPOTEZ )+
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Cheval - Commandes spécifiques
	

Diriger
	

Appuyer pour calmer le cheval (en selle)
	

À cheval, appuyer pour changer d'allure ; maintenir pour vous caler 
sur la vitesse de votre camarade ; en formation, appuyer à deux 
reprises et incliner le  vers l'avant pour avancer

	

À cheval, appuyer pour sauter ; à la même vitesse qu'un véhicule, 
sauter sur celui-ci ; à pied et en verrouillant un cheval, appuyer pour 
rester à distance ou le caresser si vous êtes à proximité

	

Appuyer pour monter ou descendre de votre cheval ; immobile sur 
votre cheval, maintenir pour l'attacher ; à pied, appuyer pour le faire 
vous suivre de loin ou le mener si vous êtes à proximité

	

À cheval, donner un coup à une cible à droite ou à gauche ; 
arrêter de mener votre cheval

	

	

À cheval ou à pied près de votre cheval, maintenir pour afficher 
les armes qu'il transporte

	

En mouvement, appuyer pour ralentir ; lorsque vous êtes immobile, 
maintenir pour reculer ; en formation, appuyer à deux reprises pour 
redescendre dans la formation

	

À cheval ou à pied, maintenir pour verrouiller les cibles à proximité
	

Brosser votre cheval quand il est verrouillé
	

À cheval ou à pied près d'un cheval, maintenir pour vérifier ce 
qu'il transporte ; nourrir votre cheval (quand il est verrouillé)

	

Siffler / appeler votre cheval ; retirer la selle d'un cheval verrouillé
	



	

Marquer les ennemis (mode Sang-froid)
	

Se mettre à couvert / En sortir
	

Maintenir pour viser avec l'arme équipée
	

Viser et tirer
	

En visant, activer le Sang-froid
	

Plonger
	

Tirer sans viser
	

En visant, changer d'épaule
	

En visant, pointer votre arme au ciel pour tirer un coup de semonce
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Combat - Commandes spécifiques
	

Se déplacer ; à couvert, incliner pour jeter un coup d'œil 
	

Viser
	

En visant, appuyer rapidement pour plonger ; au corps-à-corps, 
appuyer rapidement pour parer un coup ; à couvert, incliner le  
dans la direction d'un autre abri pour en changer

	

Recharger/corps-à-corps
	

Empoigner votre adversaire au corps-à-corps
	

Afficher les armes, puis utiliser le  pouren choisir 
une et relâcher pour s'en équiper

	

Dégainer/rengainer
	

(MAINTENIR)

(APPUYER)

(MAINTENIR) +

(MAINTENIR) +

(MAINTENIR) +

(APPUYER)
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Changer d'onglet
	

Changer d'onglet
	

Dans la roue des objets, faire défiler les objets d'une catégorie ; 
sur la carte, effectuer un zoom arrière

	

Dans la roue des objets, faire défiler les objets d'une catégorie ; 
sur la carte, effectuer un zoom avant

	

Menus - Commandes spécifiques
	

Navigation dans les menus ; dans la roue des armes, 
changer de munition

	

Sur la carte, placer/retirer une balise 
	

Dans la roue des objets, choisir un objet ; sur la carte, 
effectuer un zoom avant ou arrière

	

Confirmer la sélection ; sur la carte, placer/retirer un repère
	

Annuler ; revenir en arrière
	

Sur la carte, afficher la légende
	

+
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INTERFACE 
DANS LE JEU

 1	 VISEUR 
	� Lorsque vous maintenez  pour viser, un viseur 

apparaît.

2	 COMMANDES DÉPENDANT DU CONTEXTE 
	� Lorsque vous pouvez effectuer une action 

spécifique, la commande correspondante apparaît 
en bas à droite de l'écran.

3	 ATTRIBUTS 
	� Vos attributs vitaux sont représentés en bas à 

gauche de l'écran :

	 •		�  Santé – la quantité de dégâts à laquelle vous 
pouvez survivre

	 •		�  Énergie – le niveau de fatigue physique que 
vous pouvez subir

	 •		�  Sang-froid – le temps que vous pouvez passer 
en Sang-froid

	 •		�  Santé de votre cheval

	 •		�  Énergie de votre cheval

	� Les attributs ont deux parties : le noyau et la 
jauge extérieure.

4	 RADAR
	� Le radar en bas à gauche de l'écran vous révèle 

votre environnement proche, ainsi que des 
informations utiles telles que les points cardinaux, 
des icônes de mission, des ennemis et autres 
points d'interactivité. 

	� Appuyez sur  pour afficher le radar étendu, les 
objectifs, l'argent dont vous disposez, vos jauges 
d'attributs et d'honneur, votre emplacement, 
l'heure et la température. Maintenez  pour 
changer de radar.

5	 MUNITIONS
	� Le premier nombre indique le nombre de coups 

restants dans l'arme active, le second indique le 
nombre total de munitions de ce type disponibles.

6	 NOTIFICATIONS
	� Des notifications apparaissent en fonction de vos 

actions et des évènements, par exemple lorsque 
vous obtenez un objet ou une récompense, 
lorsque vous réussissez un objectif ou êtes 
recherché.
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Roue des armes

Parcourez vos armes et munitions et équipez-
vous-en, ou entretenez vos armes.

•	� Maintenez  pour afficher la roue des 
armes. Utilisez  pour sélectionner l'arme 
de votre choix et relâchez  pour vous en 
équiper. 

•	� Appuyez sur  ou  pour faire défiler les 
armes d'une catégorie.

•	� Utilisez  ou  pour faire défiler les types 
de munitions d'une arme.

Roue des objets

Faites défiler et utilisez les consommables et 
autres objets spéciaux.

•	� Maintenez  et appuyez sur  pour 
afficher la roue des objets. Les icônes 
indiquent les effets de l'objet sur les différents 
attributs. Les jauges et les noyaux des 
attributs au-dessus du radar montreront les 
modifications. Relâchez  pour utiliser l'objet 
sélectionné.

Roue des objets du cheval

Disponible uniquement à cheval ou près de lui.

•	� Maintenez  et appuyez deux fois sur  
pour afficher la roue des objets du cheval. 

•	� Choisissez une tenue, chapeau ou masque, 
ou des provisions et objets de soins pour 
chevaux. 

•	� Retrouvez-y des informations sur votre cheval 
telles que sa race, sa robe, sa vitesse, sa 
capacité d'accélération et son maniement. 
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Sacoche

Les provisions, l'équipement, les documents et 
les autres objets que vous trouvez ou achetez 
sont rangés dans votre sacoche. Pour l'ouvrir, 
maintenez .

Carnet

Maintenez  pour ouvrir le carnet.

Race du cheval

Lorsque vous montez un nouveau cheval, sa 
�race sera affichée ici et sera également ajoutée 
à l'encyclopédie.

Journal

Appuyez sur  pour utiliser le journal et suivre 
la progression de la mission en cours, les tâches 
données par vos compagnons, les défis et autres 
notifications.

Avis de recherche

Si quelqu'un vous voit commettre un crime, 
un message s'affiche pour dénoncer votre 
crime aux autorités. Si vous êtes recherché, un 
message s'affiche également pour mentionner la 
prime liée à votre arrestation, ainsi que le statut 
de votre avis de recherche.
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ATTRIBUTS DU JOUEUR

 1		� Vos noyaux de santé, d'énergie et de Sang-froid se 
vident progressivement. Si le niveau de vos noyaux de 
santé ou d'énergie est bas, la jauge correspondant à 
chaque attribut se remplit plus lentement. Pour remplir 
un noyau, vous devez consommer une provision 
adéquate (fortifiant, nourriture ou boisson). Vous 
pouvez aussi dormir ou prendre un bain.

2		� Chaque noyau est également prolongé par une jauge 
extérieure qui correspond à chaque attribut. Si la 
jauge est vidée lorsque vous subissez des dégâts ou 
utilisez une compétence, son noyau se videra à son 
tour. À mesure qu'un noyau se vide, la vitesse de 
restauration de la jauge extérieure correspondant est 
ralentie. Si votre jauge extérieure et votre noyau de 
santé sont vidés, vous mourrez.

3		� Vous avez la possibilité de renforcer une jauge 
extérieure pour accroître sa capacité. Pour renforcer 
une jauge extérieure, vous devez ingérer certains 
consommables.

Noyaux dorés

4		� Certains consommables et services peuvent conférer 
des noyaux dorés. Lorsqu'un noyau est doré, vous 
n'avez pas besoin de l'entretenir. Cet effet peut durer 
plusieurs heures ou plusieurs jours. Lorsque les effets 
d'un noyau doré se dissipent, le noyau correspondant 
est rempli et se vide à nouveau normalement.

Expérience 

		� Chaque attribut (santé, énergie et Sang-froid) dispose de sa propre expérience (XP). Certaines actions produisent de 
l'XP pour un attribut spécifique. Par exemple, si vous pêchez un poisson, vous gagnez de l'XP de santé. L'XP permet 
d'améliorer les attributs. Gagnez des niveaux pour débloquer des actions, améliorer vos stats et augmenter la jauge 
de l'attribut correspondant.

Renforcer une jauge Santé, énergie et Sang-froid  
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Conditions

Les attributs peuvent présenter différentes 
altérations, dont certaines sont indiquées par 
des �icônes, Ces ajustements incluent :

•	 Surpoids	 •	 Froid
•	 Sous-poids	 •	 Empoisonnement
•	 Chaud 

Lorsqu'une altération est active, l'icône 
correspondante clignote sur les noyaux 
affectés. Vous pouvez alors soit attendre que 
l'altération se dissipe, soit prendre une mesure 
curative telle que changer de vêtements.

Honneur

Le système d'honneur mesure la moralité 
de vos actions telle que perçue par les 
personnages du jeu. Les actions respectables 
augmentent votre honneur, et inversement, 
les activités déloyales vont le réduire. Chaque 
fois que vous atteignez un palier d'honneur 
ou de déshonneur, vous obtenez un rang 
correspondant qui peut vous offrira des 
avantages exclusifs.
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GÉNÉRAL
Missions

Lorsqu'une mission est disponible, une icône 
apparaît sur votre carte et votre radar. Les �initiales 
correspondent au personnage que vous devez aller 
voir pour accepter la mission.

Une fois la mission réussie, vous recevez une 
médaille d'or, d'argent ou de bronze. �Pour consulter 
vos médailles et rejouer une mission, rendez-vous 
dans la section Progression du menu Pause et 
sélectionnez l'option Histoire. Tous les chapitres 
terminés y sont répertoriés et vous pouvez y 
rejouer les missions pour tenter de remporter de 
meilleures médailles.

Inconnus

Lors de vos déplacements, vous allez rencontrer 
des inconnus qui vous poseront des questions ou 
vous demanderont des services. Quand un inconnu 
souhaite vous parler, l'icône  apparaît.

Exploration du monde

Vous pouvez voyager d'une ville à l'autre en 
diligence ou en train. Les billets de train s'achètent 
dans les bureaux de poste. Pour emprunter une 
diligence, vous pouvez vous entretenir avec son 
conducteur ou vous approcher d'un panneau de la 
compagnie de diligence. 

Pour obtenir une carte, vous devrez améliorer vos 
quartiers dans le registre du camp. vous pouvez 
rejoindre n'importe quelle ville déjà découverte 
depuis ce camp.

Sauvegarder

Ce jeu utilise une fonction de sauvegarde 
automatique qui enregistre votre progression 
quand vous terminez un chapitre, dormez ou 
terminez une activité améliorant votre progression, 
comme l'artisanat ou les activités de bande. 
N'éteignez pas votre appareil Stadia lorsqu'une 
sauvegarde est en cours.

Pour sauvegarder ou charger manuellement une 
partie, rendez-vous dans la rubrique Histoire du 
menu Pause. Vous pouvez également y commencer 
une nouvelle partie.

Déplacements 

Maintenez  pour ouvrir la carte du menu 
Pause. Placez un repère en appuyant sur  
ou une balise en appuyant sur . Zoomez 
sur une ville pour voir les commerces et les 
services qu'elle propose. L'icône  indique 
l'emplacement du camp de votre bande.
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Dormir

Dormez dans un camp, un hôtel ou une chambre pour restaurer vos noyaux 
et sauvegarder votre partie. Vous avez la possibilité de dormir dans le camp 
ou le repaire de la bande, d'établir un campement individuel dans la nature 
ou de louer une chambre d'hôtel.

Tenues

Sélectionnez la bonne tenue en fonction des conditions climatiques. Si vous 
avez trop chaud ou trop froid, vous risquez d'augmenter la vitesse de vidage de 
vos noyaux. Vous pouvez changer de tenue dans le camp, dans un magasin ou 
chez un tailleur. Votre cheval peut transporter jusqu'à trois tenues différentes. 
Utilisez la roue des objets pour mettre rapidement un masque ou un bandana et 
ainsi dissimuler votre visage. Les autorités auront alors plus de difficultés à vous 
identifier si vous commettez un crime. Vous devrez également parfois changer 
de tenue pour entrer dans des zones précises ou pour éviter d'être reconnu.

Rendez-vous chez un tailleur, un recéleur, un trappeur ou dans un magasin pour 
acheter de nouveaux vêtements. Allez chez le barbier pour changer de coiffure 
et de style de barbe.

Défis

En accomplissant des défis, vous pouvez obtenir des équipements spéciaux. Il 
existe neuf types de défis différents : brigand, explorateur, parieur, herboriste, 
cavalier, grand chasseur, fin tireur, expert en survie ou en armement.

Vous pouvez consulter votre progression dans la section Défis de la rubrique 
Progression du �menu Pause, ainsi que dans le journal.

Artisanat

Dans la nature, sélectionnez le campement dans la roue des objets pour 
fabriquer un objet ou cuisiner. Vous pouvez acheter ou trouver des recettes 
ou des schémas d'objets à fabriquer. Servez-vous de votre tournebroche 
pour cuisiner les aliments.

Vous pouvez fabriquer tout un tas de choses : repas, munitions, remèdes 
pour vous-même et votre cheval, ainsi que des armes et de l'équipement 
améliorés.
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COMBAT

Armes

Utilisez la roue des armes pour vous équiper d'une arme, l'entretenir, 
consulter ses stats ou changer de munitions. Maintenez  pour ouvrir la 
roue des armes, utilisez  pour sélectionner une arme, puis relâchez  
pour vous en équiper. 

Utilisez  ou  pour changer de type de munitions lorsqu'une arme est 
sélectionnée.

REVOLVERS
Ces six-coups sont plus précis et puissants 
que les pistolets, mais ont un temps de 
rechargement supérieur et une cadence 
de tir inférieure.

PISTOLETS
Compacts et modernes. Moins puissants que 
les revolvers, les pistolets contiennent plus de 
munitions et se rechargent plus vite.

CARABINES
Les carabines ont une meilleure cadence de 
tir que les fusils et peuvent contenir plus de 
munitions, au détriment de la précision et des 
dégâts infligés.

FUSILS
Ces armes longues sont conçues pour le tir de 
précision à distance. Ils sont très précis, mais 
lourds et lents à utiliser. Certains fusils à lunette 
permettent d'infliger d'importants dégâts avec 
une seule balle.
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FUSILS À POMPE
Ces armes encombrantes tirent de la 
chevrotine et sont efficaces à courte portée 
et contre des cibles multiples. Pour en 
améliorer la portée et la précision, vous 
pouvez également opter pour des balles.

ARC ET FLÈCHES
Silencieux et précis, l'arc vous permet de 
chasser ou de tuer vos cibles en toute 
discrétion. Vous pouvez fabriquer différentes 
sortes de flèches.

ARMES DE LANCER
Les couteaux de lancer et les tomahawks 
peuvent être utilisés pour éliminer des 
ennemis rapidement et discrètement. 
Si la furtivité n'est pas une priorité, 
lancez une bouteille incendiaire ou unbâton 
de dynamite.

ARMES DE CORPS-À-CORPS
Lorsqu'il est inconvenant ou impossible 
d'avoir une arme sur soi, vos poings 
deviennent votre meilleure arme. Vous 
trouverez également différentes sortes de 
couteaux et ou de hachettes qui pourront 
vous permettre de prendre l'avantage sur un 
adversaire.

Lasso

Le lasso vous permet d'attraper des animaux et d'immobiliser des ennemis, 
ce qui est particulièrement utile lorsque vous devez ramener un criminel 
recherché vivant pour toucher la prime. Pour attraper une cible avec le 
lasso, équipez-vous-en comme avec les autres armes, visez la cible avec 

 et , puis appuyez sur  pour le lancer.

Une fois la cible attrapée, approchez-vous-en rapidement et appuyez sur 
 pour la ligoter. Vous pouvez soulever un ennemi ainsi ficelé et le porter 

vous-même ou le charger sur votre cheval. Si vous capturez une cible au 
lasso mais ne la ligotez pas, elle finira par se dégager. Les ennemis ligotés 
peuvent également parvenir à s'échapper si vous les laissez trop longtemps 
au sol.
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Munitions

Vous pouvez obtenir des munitions pour vos armes en les achetant dans les 
armureries ou les magasins, en les fabriquant, en fouillant des cadavres, ou 
un peu partout dans le monde. Certaines munitions disposent de propriétés 
spéciales qui peuvent être très pratiques.

•	� Les balles haute vélocité augmentent la portée et la puissance de 
pénétration. 

•	� Les balles à tête fendue améliorent la précision et utilisent moins de 
Sang-froid. 

•	� Pour faire plus de dégâts, achetez des balles express ou fabriquez des 
munitions explosives.

•	� Lorsque vous chassez des petites proies, fabriquez des flèches à petit 
gibier pour obtenir des peaux de meilleure qualité, ou utilisez des flèches 
empoisonnées pour tuer rapidement les plus gros animaux. Pour gagner 
en puissance, fabriquez des flèches explosives ou enflammées.

Accessoires

•	� Les améliorations des équipements sont disponibles dans les armureries, 
et vous permettent de porter plus de munitions et de ralentir la 
dégradation de votre arme.

•	� Vous pouvez acheter des versions renforcées de certains accessoires et 
obtenir d'autres améliorations chez le trappeur. Il vous demandera, en plus 
de l'argent, d'avoir le bon rang dans le défi correspondant.

•	� Pour fabriquer des sacoches améliorées vous permettant de transporter 
plus d'objets, rendez visite à Pearson après avoir accompli certaines 
actions dans le camp et récupéré les bons matériaux.

•	� Vous pouvez personnaliser l'apparence, mais également les composants 
de vos armes.

•	� Vous pouvez acheter des talismans et des amulettes auprès d'un recéleur. 
Il peut toutefois vous demander d'apporter certains matériaux requis.

État

Les armes se détériorent avec l'usage et les 
facteurs environnementaux. Il faut les entretenir 
régulièrement afin de les garder en parfait état. 
Si vous laissez vos armes se salir ou rouiller, les 
dégâts qu'elles infligent baisseront, et leur durée 
d'armement et de rechargement augmentera.

Pour entretenir votre arme, sélectionnez-la 
dans la roue des armes, appuyez sur  pour 
l'inspecter puis sur 

pour la nettoyer. Il vous faudra de l'huile pour 
arme, disponible dans les armureries. 

Les composants d'une arme, les amulettes, les 
talismans, et d'autres équipements et tenues 
peuvent influer sur l'entretien.

Un armurier peut aussi nettoyer votre arme, 
moyennant une certaine somme.
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Sang-froid 

	� Le Sang-froid est une compétence spéciale que vous pouvez activer lorsque 
vous visez en appuyant sur . Le temps sera ralenti et vous subirez moins 
de dégâts, ce qui augmentera votre efficacité en combat. 

	 Il existe cinq niveaux de Sang-froid :

 1		� Des cibles apparaissent automatiquement sur l'ennemi/animal que vous 
visez en déplaçant le viseur,

2		� Vous pouvez marquer manuellement un ennemi en déplaçant le viseur et en 
appuyant sur  pour ajouter des cibles n'importe où sur lui.

3		� Le Sang-froid n'est plus désactivé lorsque vous tirez sans avoir marqué 
d'ennemi/animal. Vous pouvez tirer en continu en Sang-froid.

4		� Les zones mortelles sont indiquées sur l'ennemi/animal visé.

5		� Les zones mortelles et critiques sont indiquées sur l'ennemi/animal visé.

	� Votre noyau de Sang-froid est affiché au-dessus du radar, en bas à gauche 
de l'écran. Le Sang-froid s'épuise lorsque vous l'utilisez. 

	� La jauge extérieure de Sang-froid se remplit un peu à chaque ennemi tué.

	� Utilisez du tabac à chiquer pour renforcer la jauge de Sang-froid afin qu'il 
diminue moins vite.

	� Il est possible d'augmenter de façon définitive la capacité de la jauge de 
Sang-froid en acquérant de l'expérience grâce à des actions qui requièrent 
du Sang-froid, comme la chasse, l'artisanat et la découverte d'éléments à 
collectionner.

	� Les températures extrêmes, froides ou chaudes, affectent négativement la 
régénération du Sang-froid ainsi que celle d'autres attributs.

VOUS POUVEZ UTILISER LES ARMES DE LANCER (COUTEAUX, 
DYNAMITE, BOUTEILLES INCENDIAIRES) EN MODE SANG-FROID.
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Familiarité

Si vous utilisez le même modèle d'arme à feu sur une longue période, vous 
devenez plus doué avec celle-ci, ce qui améliore son maniement et réduit le 
recul et le temps des actions comme le rechargement.

Pour voir votre niveau de familiarité avec une arme, consultez la section 
Armes de l'encyclopédie.

Armureries

Vous trouverez des armureries dans les villes. Chaque boutique propose 
une sélection unique d'articles. Consultez le catalogue de la boutique pour 
acheter armes, munitions et accessoires, ou jetez un œil aux articles mis en 
vente sur les étagères.

Vous pouvez aussi personnaliser vos armes à l'armurerie. Augmentez leurs 
statistiques en améliorant les composants, rendez-les plus élégantes avec 
de nouveaux matériaux, des gravures ou sculptures, ou remettez-les en 
parfait état.

À cheval

Vous pouvez utiliser vos armes en chevauchant, mais n'oubliez pas que 
certains chevaux deviennent agités lorsqu'ils se sentent menacés ou 
entendent un bruit fort. Préférez les armes silencieuses, l'arc par exemple, 
pour éviter d'effrayer votre cheval. Son courage augmente à mesure 
que vous débloquez des liens d'affection avec lui (en le chevauchant, le 
nourrissant, le brossant, etc.).
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Encyclopédie

L'encyclopédie regroupe une grande variété 
d'informations sur tout ce que vous pouvez 
rencontrer dans le jeu : animaux, poissons, 
armes, bandes, etc.

La section Armes répertorie toutes les armes 
que vous avez rencontrées, ainsi que vos 
statistiques clés comme le nombre de victimes 
et de tirs en pleine tête.

Soyez à l'affût de versions uniques de certaines 
armes. Elles peuvent être cachées partout 
dans le monde, perdues par certains ennemis 
ou données comme récompenses après avoir 
terminé des missions.

Expert en armement

Accomplir certaines actions en utilisant 
certaines armes vous permet de gagner des 
rangs dans le défi Expert en armement et de 
débloquer ainsi des accessoires de combat 
améliorés et spéciaux que vous pourrez ensuite 
acheter. Rendez-vous dans la catégorie Défis 
de la section Progression du menu Pause pour 
savoir comment terminer les défis.

Couverture

Appuyez sur  pour vous mettre à l'abri contre 
un mur, un bâtiment ou autre. À couvert, utilisez 

 pour regarder alentour. Appuyez à nouveau 
sur  pour quitter l'abri. Pour franchir les 
angles ou rejoindre un autre abri à proximité, 
orientez  dans la direction voulue et appuyez 
sur .

Discrétion

Appuyez sur  pour vous accroupir. Vous 
éviterez la ligne de mire des ennemis et vous 
déplacerez plus discrètement. Approchez-vous 
de vos adversaires par derrière sans faire de 
bruit et, en appuyant sur , assommez-les si 
vous n'avez pas d'arme ou tuez-les en silence 
avec un couteau. La discrétion est de mise 
lorsque vous chassez.
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Crimes et châtiments

Le message "Recherché" ou "Témoin" apparaîtra 
en haut à droite de votre écran si jamais vous 
commettez un crime. Si vous êtes recherché, 
vous pouvez semer vos poursuivants en quittant 
la région, en éliminant les représentants de la loi 
que vous croisez ou en vous cachant jusqu'à ce 
qu'ils abandonnent leurs recherches.

L'arc rouge sur le radar indiquera la direction 
dans laquelle les représentants de la loi vous 
recherchent. Si ceux-ci vous aperçoivent, �votre 
indice de recherche sera complètement réactivé.

Si vous continuez à commettre des exactions 
alors que les autorités �vous traquent, les agents 
envoyés à vos trousses se montreront de plus en 
plus nombreux et violents.

Si les crimes que vous avez commis avant d'avoir 
semé les représentants de la loi locaux sont 
graves, ils enverront des chasseurs de primes 
vous traquer. Si vous commettez trop de crimes, 
ce seront les US Marshals qui tenteront de vous 
retrouver.

CRIME
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 CRIMEDéguisements

À partir du moment où vous avez été repéré en train de commettre une exaction 
dans une région, �les représentants de la loi savent à quoi vous ressemblez. 
Faites en sorte d'être moins reconnaissable en changeant de vêtements, en 
portant un masque ou en arborant une pilosité faciale différente.

Si vous portez un masque ou un bandana, les témoins ne pourront pas 
vous identifier, et vous serez susceptible d'échapper à la justice lors d'un 
interrogatoire.

Si des représentants de la loi vous retrouvent, vous avez la possibilité de vous 
rendre. Vous devez être à pied et votre arme doit être rengainée pour pouvoir 
vous rendre.

Si vous blessez un représentant de la loi ou que vous dégainez pour essayer de 
vous enfuir lors d'une tentative d'arrestation, les autorités ne chercheront plus à 
vous capturer vivant, mais à vous abattre.

Au prochain crime que vous commettrez, la prime placée sur votre tête inclura 
tous ceux que vous avez commis dans l'État concerné. Les représentants de la 
loi et les chasseurs de primes vous traqueront jusqu'à ce que vous trouviez un 
opérateur de télégraphe dans un bureau de poste  et que vous payiez votre 
prime.

Plus vous commettez de crimes dans une région, plus les représentants de la loi 
et les civils sont vigilants, jusqu'à ce que la région soit placée en état d'alerte. 
Lorsque la région est placée en état d'alerte, elle apparaît en rouge sur la carte, 
et les boutiques et évènements locaux deviennent indisponibles pendant un 
certain laps de temps ou jusqu'à ce que la prime placée sur votre tête soit payée.

Il existe aussi certaines régions, comme Van Horn, où les citoyens n'hésiteront 
pas à régler leurs problèmes eux-mêmes, bien avant que les autorités n'arrivent.
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Lien d'affection

En passant du temps avec votre cheval, vous 
développerez des liens de confiance et de 
compréhension avec lui.

Il existe quatre niveaux d'affection. À mesure que 
celle-ci augmentera :

•	� La santé et l'énergie de votre cheval 
augmenteront.

•	� Vous pourrez appeler votre cheval de plus loin 
et même en plein combat.

•	� Votre cheval pourra traverser des eaux plus 
profondes et des terrains plus accidentés.

•	� Il deviendra plus difficile de voler votre cheval. 

Vous pouvez améliorer le lien d'affection de 
diverses manières :

•	� En calmant votre cheval lorsqu'il est agité.
•	� En le nourrissant lorsqu'il a faim.
•	� En le pansant lorsqu'il est sale.
•	� En le montant, en le menant par la bride ou en 

nageant avec lui.

Aux niveaux d'affection plus élevés, vous pourrez 
effectuer des actions plus développées :

•	� Au niveau 2, en étant immobile, maintenez  
et tapotez  pour cabrer.

•	� Au niveau 3, en étant immobile, maintenez  
et tapotez  pour cabrer.

•	� Au niveau 4, maintenez  pour effectuer un 
piétinement. En même temps, inclinez  à 
droite ou à gauche pour faire des pas de côté 
en vous déplaçant.

Débourrage de chevaux

Il est possible de dompter, ou "débourrer", les chevaux sauvages pour gagner leur confiance et ainsi 
pouvoir les seller et les utiliser comme montures.

CHEVAUX
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Nourriture

Les aliments nourrissants, comme les galettes 
d'avoine, les pommes et le foin, apaiseront 
plus durablement la faim de votre cheval 
que les friandises. En donnant à votre cheval 
des aliments de ce type, vous augmentez 
considérablement votre lien d'affection.

Vous pouvez également nourrir votre cheval 
avec certaines herbes et plantes trouvées dans 
la nature.

Les friandises comme les morceaux de sucre, 
les bonbons à la menthe, le jonc commun ou 
l'achillée visqueuse, améliorent modérément les 
liens d'affection mais ne rassasient que très peu.

Faites attention à l'alimentation de votre 
cheval. Le nourrir lorsqu'il n'a plus faim lui fera 
prendre du poids. Il perdra du poids si vous ne le 
nourrissez pas assez.

Poteaux d'attache

Maintenez  pour attacher votre cheval. 
Cela permettra à ses noyaux de se remplir et 
l'empêchera d'aller se balader.

Il ne pourra pas non plus être volé.

Appel

Vous pouvez utiliser  pour siffler votre cheval 
et le faire venir à vous. La distance depuis 
laquelle vous pouvez l'appeler augmente en 
même temps que le lien d'affection.

Votre cheval ne répondra pas s'il est trop loin, à 
l'écurie ou mort. Il ne peut pas vous rejoindre si 
vous vous trouvez dans un bâtiment, une grotte 
ou le camp d'une bande.

Soins des chevaux

Pour que votre cheval soit heureux et en bonne santé, et que vos liens d'affection restent forts, 
nourrissez-le correctement et assurez-vous qu'il reste propre. Un cheval affamé ou sale voit ses noyaux 
de santé et d'énergie diminuer. Il se fatigue plus vite et encaisse moins de dégâts.

Vous êtes averti lorsque votre cheval commence à avoir faim ou à être sale. Maintenez  et utilisez  
pour accéder aux objets pour chevaux, puis sélectionnez de la nourriture ou la brosse. Vous pouvez aussi 
nettoyer la boue en traversant de l'eau.



FONCTIONNALITÉS DU JEU 
 CHEVAUX

Sellage de chevaux

Vous pouvez acheter ou vendre des chevaux dans les écuries partout dans le monde. Vous pouvez aussi 
débourrer un cheval sauvage ou en un voler à son propriétaire afin de le chevaucher pendant un temps, 
mais vous devrez le seller pour en faire un de vos chevaux.

Pour seller un cheval, approchez-vous-en avec une selle en main et maintenez  pour l'installer. 
Vous ne pouvez avoir qu'une seule selle, et donc un seul cheval principal, à la fois. Pour retirer une 
selle, approchez-vous du cheval et maintenez  pour centrer la vue sur lui, puis maintenez . Vous 
pouvez aussi seller un cheval en l'emmenant dans une écurie ; votre cheval précédent sera alors mis en 
pension.

Arthur ne peut pas seller, établir un lien d'affection ou s'approprier des chevaux appartenant aux autres 
membres de la bande de Dutch.

Pour retirer votre selle d'un cheval mort, approchez-vous-en et maintenez . Les selles oubliées sur 
les chevaux morts peuvent également être récupérées dans une écurie.

Écuries

Toutes les villes principales disposent d'écuries, indiquées par une icône sur la carte et le radar. 
Vous pouvez y :

•	 Acheter et vendre des chevaux.
•	 Retrouver un cheval perdu.
•	 Changer le nom de votre cheval.
•	 Acheter des soins pour chevaux (nourriture, en-cas, fortifiants).
•	� Acheter ou améliorer de l'équipement (selles, sacoches, étriers, pommeaux, couvertures, 

sacs de couchage). 
•	 Mettre jusqu'à quatre chevaux en pension.
•	 Personnaliser l'apparence et les accessoires de votre cheval. 
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Pêche

La pêche vous permet de trouver à manger, mais aussi des matériaux utiles. 
Commencez par trouver un point d'eau, prenez votre canne à pêche via la 
roue des objets, puis sélectionnez l'appât adéquat pour l'espèce que vous 
souhaitez attraper.

Tous les poissons n'abordent pas les appâts de la même façon. Certaines 
espèces les grignotent précautionneusement avant de mordre, d'autres 
mordent fermement l'hameçon à plusieurs reprises. Quand un poisson mord, 
la canne à pêche est tirée vers le bas et le bouchon disparaît sous l'eau, 
mais cela ne durera pas, alors essayez de ferrer le poisson au plus vite.

La pêche au bouchon utilise des appâts de nourriture, par exemple du pain, 
ou des appâts naturels, comme des vers de terre. Les appâts ne coûtent pas 
cher et se trouvent facilement, mais sont souvent perdus. En effet, lorsqu'un 
poisson parvient à s'enfuir, il emporte bien souvent l'appât avec lui, et vous 
devez le remplacer.

Les leurres artificiels sont plus chers que les appâts, mais leur solidité 
permet de les utiliser plusieurs fois. Il existe plusieurs types de leurres, 
permettant d'attirer les poissons de rivière, de lac ou de marais.

La quantité de poissons dans une zone dépend de la météo et du moment de 
la journée. Ainsi, si le temps est mauvais, l'appât ne sera pas très visible. Les 
gros poissons sont plus actifs à l'aube et au crépuscule.

Il existe de nombreuses espèces de poisson vivant dans différents types 
d'habitats.

Chaque espèce comporte un poisson légendaire, le plus gros, le plus 
agressif et donc le plus difficile à attraper. Lorsque vous êtes à proximité 
d'un poisson légendaire, celui-ci est indiqué par une icône sur la carte. 

LORSQUE VOUS ATTRAPEZ UN SPÉCIMEN DE POISSON, DES 
INFORMATIONS CONCERNANT SON ESPÈCE ET VOS PRISES SONT 

ENREGISTRÉES DANS L' ENCYCLOPÉDIE. 
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Chasse

Les animaux et les oiseaux sont des ressources naturelles de valeur. 
Chassez-les pour en récupérer la chair, la fourrure ou la peau et d'autres 
parties utiles. Vous pouvez chasser et dépecer n'importe quel animal, puis 
vendre le cadavre en ville ou l'apporter au camp pour aider votre bande.

D'autres parties, comme les dents ou les griffes, ont des pouvoirs 
mystérieux lorsque vous les portez sous forme de talismans.

Quand vous chassez, prenez soin de bien choisir vos armes afin d'éviter de 
trop abîmer la fourrure de vos proies. Celles qui portent les stigmates de 
multiples blessures ou ont été endommagées lorsque l'animal s'est débattu 
vous rapporteront moins d'argent que celles en parfait état. 

En étudiant un animal, vous obtiendrez des informations importantes sur 
son habitat et sur les armes à utiliser pour obtenir une peau en parfait état. 
Vous pouvez les consulter dans l'encyclopédie une fois que vous avez étudié 
l'animal.

Vous pouvez acheter ou fabriquer des appâts pour attirer les animaux 
sauvages. Ces appâts diffèrent selon que vous voulez attirer des prédateurs 
ou des herbivores. Placez l'appât au sol, accroupissez-vous non loin et 
restez immobile en attendant l'animal. Cela peut prendre quelques minutes.

Vous pouvez appeler certains animaux en les visant en appuyant sur  puis 
sur .

Grâce aux masque odeurs, les bêtes sauvages auront du mal à détecter votre 
présence, ce qui vous permettra de vous en approcher discrètement et de les 
prendre par surprise. Les masque odeurs peuvent être achetés ou fabriqués.

En utilisant une arme silencieuse, comme l'arc, vous pourrez vous approcher 
de vos proies sans faire de bruit et donc sans les effrayer.

Vous pouvez voir les traces des animaux qui se trouvent à proximité en 
appuyant sur  ou  pour activer l'Œil de lynx. Appuyez ensuite sur  
pour pister l'animal et suivre ses traces plus facilement.

LES ANIMAUX MORTS PEUVENT AUSSI SERVIR D'APPÂT. DANS LES 
GRANDS ESPACES, LES CARNIVORES ET LES PRÉDATEURS SERONT 

ATTIRÉS PAR LES ANIMAUX FRAÎCHEMENT TUÉS.
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Poker

L'objectif au poker est de gagner le pot. Pour 
cela, vous devez avoir les meilleures cartes ou 
convaincre les autres joueurs que c'est le cas 
et ainsi les pousser à abandonner.

Jeu du couteau

Le jeu du couteau met votre courage et votre 
coordination à l'épreuve. Il s'agit de placer une 
main sur la table, doigts écartés et paume vers 
le bas, puis de planter la pointe du couteau entre 
les doigts, en faisant des va-et-vient, le plus 
rapidement possible sans se planter le couteau 
dans la main. Différentes variantes s'offrent à vous :

•	 Classique
•	 Cœur au ventre
•	 Sur le fil
•	 Entraînement

Blackjack

L'objectif d'une partie de blackjack est de 
battre le croupier en obtenant une main d'une 
valeur totale la plus proche possible de 21, sans 
dépasser ce nombre.

Dominos

Vous pouvez jouer à différentes variantes de 
dominos :

•	 Avec pioche
•	 Trois partout
•	 Cinq partout
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MODE PHOTO

CAPTUREZ DES SOUVENIRS DE VOTRE AVENTURE GRÂCE 
AU MODE PHOTO. CRÉEZ, MODIFIEZ ET ENVOYEZ VOS PHOTOS SUR 

LE SOCIAL CLUB.

Le mode Photo est accessible dans le jeu ou via le menu Pause en 
appuyant sur , ou vous pouvez modifier vos paramètres et utiliser la 
touche “Changer de caméra” comme raccourci. Vous trouverez cette option 
dans la section Commandes du menu Paramètres.

Une fois le mode Photo activé, utilisez la caméra orbitale pour verrouiller la 
vue à la troisième personne et rester au centre de la photo ; ou bien utilisez 
la caméra libre pour vous déplacer librement et capturer le monde alentour.

Utilisez le mode standard pour zoomer, faire pivoter la caméra et changer 
d'objectif selon votre envie. Vous pouvez aussi passer en mode avancé 
pour tout contrôler sur votre cliché : la distance mise au point, l'intensité 
du flou et l'exposition. Enfin, grâce au mode Effets, vous pouvez changer 
le contraste, choisir des filtres et régler leur intensité. Le mode standard 
n'est pas disponible en vue cinéma et à la première personne, pendant les 
scènes cinématique ou lors des plans liés à l'histoire.

Après avoir sauvegardé votre cliché, vous pouvez le consulter dans la 
galerie du Social Club. Vous pouvez lui ajouter des autocollants et du texte 
avant de le poster sur le Social Club.
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RED DEAD ONLINE
Démarrer l'aventure

Red Dead Online commence par la création de votre personnage. Définissez 
le nom, l'âge, la couleur de peau, le poids, les traits du visage, la manière 
de siffler et les attributs de votre personnage avant de démarrer l'aventure 
depuis le pénitencier Sisika, de faire l'acquisition d'un cheval, d'installer 
votre camp, de partir à la chasse au trésor, de vous équiper de votre 
première carte de compétence et de rencontrer les personnages d'une 
histoire qui vous emmènera en quête de vérité, de vengeance et d'honneur.

Naviguer dans Red Dead Online

Allez dans un magasin, chez un barbier ou chez un tailleur pour 
acheter des objets, des vêtements ou d'autres éléments de 
personnalisation.

Les armuriers vendent des armes et peuvent améliorer celles que 
vous possédez.

Trouvez et acceptez des missions en mode exploration de la part 
de divers personnages. Ou contrecarrez la mission d'un joueur rival 
pour récupérer la récompense.

Rejoignez une série et affrontez d'autres joueurs en utilisant un 
marqueur de série ou via le menu Joueur.

Formez ou rejoignez un groupe avec d'autres joueurs et augmentez 
vos chances de réussite dans Red Dead Online.

Utilisez le menu Joueur pour envoyer et recevoir des invitations, 
afficher les joueurs et groupes à proximité, créer ou accéder à vos 
groupes et gérer vos options d'écurie ou de camp.

Progression

Au cours de vos voyages, vous aurez maintes occasions d'accumuler de 
l'XP, des dollars et de l'or : en réalisant des missions en coopération, en 
survivant à des embuscades, en attaquant un repaire de bande, en trouvant 
un trésor ou en participant aux modes confrontation. Red Dead Online vous 
permet de vous enrichir et de progresser à travers de nombreux modes de 
jeu. Consultez votre progression depuis le menu Pause ou sur 
socialclub.rockstargames.com 

POUR PLUS D'INFORMATIONS, CONSULTEZ LA PAGE :

www.rockstargames.com/reddeadonline
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SOCIAL CLUB

INSCRIVEZ-VOUS DANS LE JEU OU SUR :
www.rockstargames.com/socialclub

REJOIGNEZ LE ROCKSTAR GAMES SOCIAL CLUB 
ET ASSOCIEZ VOTRE JEU POUR TIRER LE 
MEILLEUR DE RED DEAD REDEMPTION 2 

ET DE RED DEAD ONLINE.

Partage de photos

Les photos prises avec l'appareil dans le jeu pourront être partagées avec la 
communauté du Social Club.

•	� Consultez vos photos dans la galerie du jeu ou sur le site du Social Club.
•	� Regardez, commentez et évaluez les photos des autres membres du 

Social Club.

Les photos sont disponibles en ligne sur 
https://socialclub.rockstargames.com/photos

Catalogue Wheeler, Rawson & Co.

Version mobile et en ligne du catalogue dans le jeu, à partir de laquelle vous 
pouvez effectuer des achats avec l'argent que vous possédez dans le jeu. 

Suivi des stats & récapitulatifs

APERÇU
Visualisation interactive de votre progression vers les 100 % dans le mode 
Histoire.

ENCYCLOPÉDIE
Compilation des animaux, des plantes, des éléments à collectionner et des 
bandes que vous avez rencontrés.

HISTOIRE
Résumé des évènements que vous avez vécus au cours de vos aventures.

DÉFIS
Les différents défis disponibles, ainsi que votre progression dans ceux que 
vous avez déjà entamés.

JOUEUR
Aperçu de l'état physique actuel de votre personnage.

SUCCÈS
Liste des Exploits que vous avez réalisés.



MENTIONS LÉGALES
Accord de licence du logiciel dans le jeu et à l'adresse 
www.rockstargames.com/eula ; termes du compte en ligne à 
l'adresse www.rockstargames.com/socialclub.  L'accès non-
transférable à des fonctionnalités spéciales, comme du contenu, 
des services ou des fonctions en ligne, exclusifs, à débloquer, 
à télécharger, multijoueur ou bonus peut nécessiter l'utilisation 
d'un code à usage unique, le paiement de frais supplémentaires, 
et/ou la création d'un compte en ligne non-transférable (13 ans 
minimum).  L'accès à ces fonctionnalités spéciales peut nécessiter 
une connexion Internet et ne pas être disponible pour tous les 
utilisateurs, ou en permanence. Il peut également être interrompu, 
modifié ou offert sous différentes conditions et sans préavis.  La 
violation de l'Accord de licence, du Code de Conduite, ou d'autres 
règles peut déboucher sur une restriction ou une suppression de 
l'accès au jeu ou au compte en ligne.  Pour les dernières infos, 
ainsi qu'une assistance clientèle et technique, rendez-vous 
sur support.rockstargames.com.

Le contenu de ce jeu vidéo est fictif. Toute ressemblance est 
fortuite.  Les développeurs, éditeurs et concédants de ce jeu 
vidéo ne cautionnent ni n'encouragent le contenu. La copie, 
l'altération, l'ingénierie inversée, la décompilation, la transmission, 
les performances en public, la location, le jeu contre de l’argent 
ou tout autre contournement de la protection contre la copie non-
autorisés sont strictement interdits et violent l'Accord de licence. 

Rockstar Games, 622 Broadway, New York, NY, 10012  

T2 Take-Two Interactive

Rockstar Games, Inc. © 2005-19. Rockstar Games, Red Dead 
Redemption, r, Redemption, Red Dead, Dead Eye sont des 
marques/logos/copyrights de Take-Two Interactive. Toutes les 
autres marques et marques commerciales sont la propriété de 
leurs détenteurs respectifs. Tous droits réservés.  

Dolby et les symboles double-D sont des marques commerciales 
de Dolby Laboratories.

La technologie de codage audio MPEG Layer-3 est sous licence 
Fraunhofer IIS et Thomson.

Pour plus d'infos sur la distribution et le générique, rendez-vous sur 
https://www.rockstargames.com/reddeadredemption2/credits


